
社会知識［Swift Action］< 知識 >< 調査 >

歴史、土地、民族に関する知識、また humanoids/monstrous humanoids に関する知識。

事柄 DC

近年に起きた歴史的に大きな出来事の概要 10

近くの地域の噂や、風習 15

あまり知られていない、あるいは非常に古い出
来事

20

次の王位継承者 20

調達［1hour ～ 1month］
都市の中で、必要な物資を仕入れてくることができます。基本の DC は 15 で、金額と都市の
規模などに応じて DC が修正されます。

礼儀作法［Vary］
その場にふさわしい礼儀作法で行動できます。基本の DC は 15 です。

読解［Vary］< 習熟 >

古文書などを読解します。その言語の知識があるか、辞書等の助けが必要です。基本的なDC
は 20 です。

調停［Vary］< 習熟 >

喧嘩、内輪もめから大きな派閥の対立まで、人間関係にまつわる問題を解決する方法を検討で
きます。DC は規模に応じて 10 ～ 25 程度です。

Bonus Language Society に Proficient したとき、Druidic のような秘密の言語を除く任意の言語（今
は喋る人がいなくなった古語も含む）を 1 つ GM の許可の下で習得できます。

1

https://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/tsar?page=Society

