
神学知識［Swift Action］< 知識 >< 調査 >

神や宗教に関する知識、天使や悪魔のモンスター知識。

Recognize a common deity's symbol or clergy	 10

Know common mythology and tenets	 15

Recognize an obscure deity's symbol or clergy	 20

スクロール作成 < 習熟 >< アイテム作成 >

祈りの言葉を書いた魔法のスクロールを作成出来ます。

お祓い［1 hour］< 習熟 >

取り憑いた霊や、ホーントの類を祓うことができます。-10 ペナルティを付けて、霊の能力や
ホーントの DC を超える達成値を出せば、祓うことができます。儀式中は、霊やホーントから
の攻撃を受けませんが、判定に失敗したらその瞬間に効果を受けます。適切なアイテムを
持っていたり、適切な情報に基づいた対応を行うことで、ボーナスを得ることができます
（GM 判断）

Bonus Language

 ReligionにProficientしたとき、Celestial, Infernal, Abyssalのいずれか一つの言語を習得します。
GM の許可により、その他の神格に関係する言語を取得することもできます。
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https://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/tsar?page=Religion
https://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/tsar?page=%CB%E2%CB%A1

