
 E ラーニング
今回の E ラーニングは「非正規組織、あるいは特定勢力の分派」について。
この合理化された未来世界において、非正規組織や分派は概して過激派でクレイジー、話は通じ
ない。まあごもっとも。
SF 協会には分派はないのかと質問すると、存在しないと返された。データフィリアは完全に黒歴
史として抹消されているのだろうか？
……それにしても、ネット越しの E ラーニングが今日は妙にラグい。

 Tombworld を探れ
いつものように Celita さんの呼び出し。以前の任務の情報をまとめたものの報告と、別の依頼が
あるようだ。
　
Cheliax の上層部を支配していたカルト教会は「機械主導で進化を促す」というパラダイムシフト
を意図していたようである。Historia Prime からもたらされた考えのようだ。
そのためには下位次元の熱量を吸い取る必要があり、次元同士を生存競争させる必要があった。
探査機ボイジャーもそのための触媒に必要だったが、獲得に失敗したため、別の触媒で遂行した
のが前回のセッション（EP15_1, EP15_2）。
Data Scourge は本質的にはその儀式の一部であり、ネットワークの複雑性の侵食によって熱量を
吸収するためのもの。別の儀式で下位次元→基本次元に吸い上げた力を、さらに上位次元にあげ
る導線とするための必須の作業ではあるが、今は SF協会などにバレないように小規模にやってい
るようだ。
　
実際、ごく小規模の DS が数週間前（＝前回コンスタンティノープルに行ってる間）から頻発して
いる。
Eox資本の会社「Tombworld」のアブサロムステーション集積所が中心になっているようだ。DSに
強い我々がそこに行って、調査および可能なら止めてきて欲しいとのこと。
SF 協会からの交渉事はうまく行っていない（拒否されている）。報酬は 1 人 50000crd、ただし証拠
品遺留品は手つかずにすべきと釘を刺された。

 ストライキ中のアンデッド
アブサロムステーションの工場地帯へと向かう。Tombworld の敷地内に行くと警備員が入口を封
鎖している。
Vareia が周辺住民をよそおって質問すると、トラブルがあったことを誤魔化そうとしていること
がわかる。
Arcane Eye を飛ばそうとしたところ、中が真空なようで気密性がすごく、入る余地がない。
　
仕方なく、あてずっぽで工場の中心部に Teleport で侵入すると、人工の庭園のような場所に出る。

奥の棚にはアンデッドの部品が商品として陳列されている。大型 3 体・中型 1 体のアンデッドが
いて、テレパシーで誰何してくる。

「私は Corbosi、Eox 労働党のものだ。この工場はアンデッドの不正利用の疑いがあるためストラ
イキ中だった。邪魔しに来たな！」
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戦闘だ。
ちなみに Tombworld 社はその名のとおりアンデッドが商品であり、ぎりぎり人権の発生しないよ
うなアンデッドを作って Shield Other 用などに供給していたようだ。おやおやおやおや……。
　
Vareia は先手で Stormbolts を叩き込むが、Fort 呪文はアンデッドにはきかない。
Corbosi（シリコンマミー）は Eox Field を着ている PC 達をアンデッドと思い込み、説得しようと
してくるが、大型アンデッド（Sarcesian Cyber Pale Stranger）は「またやってるよ…」みたいな顔
をしている。
Corbosi は太陽電池を着用しているようなアンデッドのため、マミーめいた見た目に反し炎に強い
ようだ（正確には違うようだが）。
前に出た Atioth が Sarcesian のレーザーの集中砲火をうけて 1 ターンで倒れる。さらに、タイニィ
ハットに隠れた後衛に敵はグレネードを投擲、痛手を負うインテグラが「入っててよかったアン
デッド保険！」と叫んで敵の怒りを煽る。
Zig の投擲や術者の範囲攻撃で削りまくりで Sarcesian アンデッド 1 人のみになったところで
Vareia が「協力できるかも」という Diplomacy を行い、とりあえずは停戦となった。

 アンデッド解放戦線のクソツヨパラディン
しかし、間をおかず北側の扉が開く。

「アンデッド解放戦線だ！悪を討つ！」

アンデッド皆殺し集団である。その中でもひときわ目立つ「UKS 過激派団長」はとんでもなく
セーヴが高く、背中に古風な武器を大量に背負っていることから我々と同じ過去からの来訪者
……もとい GM の過去 PC のパラディン説が浮上する。
Wall of Force で分断をはかるも敵のオトモは Dimension Door で入ってくる。インテグラが団長に
Maze をかけるも無効だった。
団長は Sunblade で Atioth に切りかかってくるも AC49 には普通の攻撃はそうそう効かない。しか
し続くラウンド、Ghostly Smite と叫んだ団長が Atioth に攻撃を命中させ一撃で 174 点ダメージを
与えてくる。当然即死だが、Aesgir は Summon Eidolon で無理やり再登場させる。
インテグラが Negation（任意の場所に出せるアンチマ）で団長を凡人に変え、続く Zig のカード斉
射で 335 点のダメージを受けあえなく死亡。

 データスカージの源を断て
最初にテレポした広場っぽい場所には祭壇めいた足場があり、よく調べるとエレベーターとなっ
ていた。
　
降りてみると禍々しい色合いの広い地下空間に出る。
ピラミッド状の祭壇の上に、竜巻状に浮かび電光でネットワークを構成する石が浮かんでいる。
侵入者に警備ロボットが作動するも、開幕インテグラの謎呪文で全員バラバラにテレポ散開しつ
つ Vareia が警備ロボを１体 Maze 送りにする。
Ranni は Swarm となって襲いかかってくるネットワーク石に巻き込まれるが次元移動で逃げつ
つ、Control Construct を残る警備ロボに使い自傷させる。
Swarm の当座の脅威が低いため、ヒュドラ化した使い魔と Atioth で警備ロボをタコ殴りにするも、
DR15 がかなり硬い。
しかし Rimefrost Fireball の連発で砕け散り、Maze から戻ってきたもう 1 体も使い魔 2 匹の挟撃＋
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ヒュドラパウンス 14 発であえなく倒れる。
手番が回ってくれば 1 ターンで範囲攻撃 2 発＋フルアタックが可能な、相当強かったロボだった
ようだ。
　
ドローンで調査するマンタくんいわく、ここはかつてアンデッドを作る工場だったようだが今は
改造され、先程の石スウォームを介して DS を起こしていたようだ。
破壊したことにより小規模 DS もなりをひそめたようである。任務完了！
SF 協会と Tombworld との話し合いの結末は、DS については現場が勝手にやったこと＋ Eox 労働
党スト＋ UKS のテロが重なって混乱状況にあったと言い訳している様子。まあ半分は真実であ
る……。
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