
■ 5 領域

Worldwound はその特徴から、おおまかに 5 つの領域に分けられている。

Wounded Land

かつて North Mound と呼ばれていた台地。中心地域には Abyss に通じる亀裂が走っており、
人々が Worldwound と言われて思い浮かべるのはこの辺り。

Stonewilds

かつては Forest of Stones と呼ばれた大きな森が広がっており、ドルイド達の聖域だったとい
うこの地も、今は荒れ地と変質した木が生えるのみ。

Riftshadow

昔は交易路として栄えた川沿いの地域。今はデーモン達の支配する街の廃墟があるのみ。
Sarkorian Steppe

もともと人が余り住んでいなかった土地だったが、そのためデーモンもおらず、サーコリスの
最後の住人達が住む街などがある。

Frostmire

北西を占めるツンドラと沼の地域。

■都市

ケナブレス
最前線の街

村
アルシェイルの村

ネロシャン
メンデヴの首都

ドレゼン
昔クルセイダーが建てた城塞都市で、今はデーモンの支配下

ストラスタ
サーコリス最後の街で、今は廃墟

ガンドラン
Worldwound の中に位置するが、今でもサーコリスの人々が住んでいる小さな町

イズ
サーコリスでも栄えた鉱山町だったが、今はデーモンの支配下

スレッショルド
Worldwound の始まりの地と言われる元サーコリスの首都

■地図
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