
騎士団の評判によって、一般的な NPC の態度は以下のように修正されます。

ポイント ランク ばれる率 Diplomacy 買い物

-100 国賊 80% -10 売ってくれない

-80 大悪党 70% -8 300%

-60 悪名高い 60% -6 200%

-40 犯罪者 40% -4 150%

-20 不人気 20% -2 110%

0 無名 5% 0 100%

20 人気者 10% 2 95%

40 地元のヒーロー 20% 4 90%

60 名のある騎士団 40% 6 85%

80 有名人 70% 8 75%

100 国民的英雄 90% 10 50%

ばれる率
その組織に所属する（代表的な）人物が NPC に会ったとき、その組織に所属しているとばれ
る確率

Diplomacy

相手との全ての Diplomacy チェックにかかる修正値
買い物

買い物の売値修正。買い取りには影響しない。なお、店によってある程度以上高額なものは、
割り引かれないこともある。
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