
真の力を取り戻したシロップの力。

■神獣アクション

Life Power（シロップ）
味方に Fast Healing 20 を与える 30ft. の Aura を持つ（常時）。メイプルがシロップに Channel す
ることで、1 ラウンドの間その結果の二倍が Fast Healing に乗る。

Fire Power（ダイザッド）
free,1MP, 攻撃が火をまとうようになり、2d6 の fire ダメージが追加される。この Fire は
Resistance/Immunity を無視する。1 分間。

Glory（トンバース）
free,1MP, 味方の Atk/AC/ST に +4 の Morale ボーナスを与える 30ft. の Aura を 1round 放つ。

Sun Power（タメリ）
swift,1MP,Sunbeam を撃つ。

■固定能力

・Agile Template がくっつく。※メイプルとは別 Init で振る。二回目の行動はメイプルと同
じターンに行う。

・全 ST が Good になる
・Divine Grace(ST に Cha が乗る )
・Cha が 20 になる
・Mythic Point を 23 ポイント持つ。

■その他

メイプルは、シロップを喚んでいる間 Mythic 状態になる。ただし、自分の MP は持たず、シロッ
プの MP を共用する。
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