
Kellian

引きこもり系弱気キャラ、がやれるといいな。

Alignment

Neutral Good

34/54

背景
村で生まれた。両親は不明。幼い頃から Spellbook を持っていたが、その由来は誰に聞いても不明
（知らないと言うより、教えてくれない感じ）。Spellbook にはなにやら呪文が書いてあるが、解読
できていない。

Slimy なので Escape Artist に +2

手が 360°回る

Class

・Domain
・Knowledge

・Arcane

1 日 3+WIS 回 Standard Action で 1Round 以内に使われる Arcane Spell の CL か DC を +1 できる。
きっと Buf 用

1 Magic Aura

2 Magic Mouth

3 Dispel Magic

4 Arcane Eye

5 Spell Resistance

6 Analyze Dweomer

7 Spell Turning

8 Protection from Spells

9 Mage's Disjunction

・Loremaster (Prestige Class)

Mythic Feat と併せて 8LV から。Channel 伸びませんよ

Trait

・Magical Lineage
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ガチな方がいいらしいので ( 言い訳 )

Feat

・Skill Focus(Knowledge)

Eldritch Heritage と Loremaster の前提条件

・Eldritch Heritage (Arcane)

Sorcererの 1LVのBloodline Powerを得る。ArcaneはBonded Itemを得て Spellbookの中の呪文から
Bonded Item Casting できる。(Cast は Cleric list の中から )

・Reach Spell

・Piercing Spell

SR 抜く際の CL に +5 相当の Metamagic.SL+1

・Quicken Spell

・Improved Eldritch Heritage

9LV までの Bloodline Power を得る。Cleric の Spell Known に Sorcerer の Spell を追加する。11, 15,

19LV で一つずつ。Ioun Stone(CHA+2) が無いと前提満たせない。

・Quick Draw

・Spell Perfection

Heal にする予定

・Dimensional Agility

Dimensiion Door した後に行動できる

・Divine Protection

Save に CHA Bonus を足す

・Divine Interference

Imm で Spell 消費して振り直しさせる

Spell

・Liberating Command(1LV)
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Imm で Escape Artist に Bonus を得て Grapple から抜ける試みができる

・Grace(2LV, APG)

Swift で自分にかけ、1turn AoO 受けない

・Surmount Affliction(2LV, UM)

悪い状態を一時的に Supress

blinded, confused, dazed, dazzled, deafened, fatigued, frightened, paralyzed, shaken, or sickened.

Mythic は Unconcious でさえ無ければ発動可、追加で他の状態も Supress

・Blessing of Fervor(4LV, APG)

・Spiritual Ally(4LV, APG)

・Fickle Winds(5LV, UM)

Mythic

Path Ability

■ Hierophant

・Faith's Reach

Divine の Touch Spell を使う時には Range が 30ft. になる

・Flexible Counterspell

1Mythic Power を使うと Immediate Action で対象の SL 以上の呪文 1 つを消費して Coutnerspell でき
る。

・Domain Immunity

Domain Spell の Harmful な効果を受けない。具体的に言うと Dispel Magic と Mage's Disjunction。

・Eldrich Breach

Dispel で 2 回 Roll する

・Undying Healer

Unconscious になっても Ghostly Image が体から出て Conjuration(Healing) の呪文などを使える

・Servant of Balance
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Critical から Normal Hit のダメージしか受けない

■ Archmage

Dual Path するかも

・Mirror Dodge

攻撃を当てられた時に 1Mythic Power を使うと Immediate でその攻撃を無効にしながら 30ft.

Teleport できる

Mythic Feat

・Mythic Spell Lore

・Dual Path

Archmage を追加

・Quick Draw

鞄の中の物も Free Action で準備できる

Sword of the Planes?
柄に宝石サイズのものがはまっていた形跡がある。アルシェイルいわく、どこかで見たことある
ような…?

ケリアン以外が持つと普通のLongsword+1。ケリアンはこの武器を使う時にProficientしているも
のとして攻撃できる。
Dagger から Greatsword までサイズを変える事ができる
Arcane Bond Item であるかのように、1/day で習得している Arcane Spell 一つを Cast できる
->Eldritch Heritage で聞いたのと合わせると、Divine/Arcane のどちらから Cast してもよい、になる
のかな ?

Mythic Item にしてよい
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