
■イントロダクション

太古の昔、すでに Savage Tide は定命なるものの世界を打ち据えてはいたが、今となってはその赤
き滅びの時を思い出せる者はいない。それはとある古都を席巻し、貴族に乞食、商人に盗賊、住
んでいた者、訪れていた者を問わず、全てを飢えきった獰猛な悪魔へと変えてしまった。数百年
の歴史を誇る文明は数日のうちに崩壊し、潮の最後の波が消えたとき、そこに残っていたのは廃
墟のみであった。

そして今、千年の時を経て、Savage Tide の背後にある計画は新たな犠牲者達を見いだした。もし
再び流れが打ち付けられたなら、その被害は一つの不運な都市だけにとどまることはない。今度
は、全ての文明は潮の押し寄せる浜辺にあり、波が何を運んで来るのかを知らずに安穏としてい
るのだ。
果たして、君たちは誰もいないその浜辺で潮に立ち向かい、世界を救うことが出来るのか？
それとも、文明は破滅的な怒りの荒波に飲み込まれ、消え去ってしまうのか？

■セッションログ

第一回「There is no honor」
第二回「Bullywug's Gambit」
第三回「Sea Wyvern's Wake part1」
第四回「Sea Wyvern's Wake part2」
第五回「Here There be Monsters part1」
第六回「Here There be Monsters part2」+「Tides of Dreads part1」
第七回「Tides of Dreads part2」
第八回「Lightless Depth part1」
第九回「Lightless Depth part2」+「City of Broken Idles part1」
第十回「City of Broken Idles part2」
第十一回「Serpents of the Scuttlecove part1」
第十二回「Serpents of the Scuttlecove part2」+「Waterfall at Worldend」
第十三回「Into the Maw」
第十四回「Wells of Darkness part1」
第一五回「Wells of Darkness part2」
第一六回「Enemies of My Enemy part1」
第一七回「Enemies of My Enemy part2」
第一八回「Enemies of My Enemy part3」
第一九回「Prince of Demons part1」
第二〇回「Prince of Demons part2」

■シナリオの裏設定

裏設定

1

http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%B6%E5%B2%F3%A1%D6Lightless+Depth+part2%A1%D7%2B%A1%D6City+of+Broken+Idles+part1%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%CF%BB%B2%F3%A1%D6Here+There+be+Monsters+part2%A1%D7%2B%A1%D6Tides+of+Dreads+part1%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%C6%F3%A1%BB%B2%F3%A1%D6Prince+of+Demons+part2%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%BD%BD%BB%CD%B2%F3%A1%D6Wells+of+Darkness+part1%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%C6%F3%B2%F3%A1%D6Bullywug%27s+Gambit%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%B0%EC%B6%E5%B2%F3%A1%D6Prince+of+Demons+part1%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%BD%BD%B0%EC%B2%F3%A1%D6Serpents+of+the+Scuttlecove+part1%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%B8%DE%B2%F3%A1%D6Here+There+be+Monsters+part1%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%BB%CD%B2%F3%A1%D6Sea+Wyvern%27s+Wake+part2%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%B0%EC%CF%BB%B2%F3%A1%D6Enemies+of+My+Enemy+part1%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%BD%BD%C6%F3%B2%F3%A1%D6Serpents+of+the+Scuttlecove+part2%A1%D7%2B%A1%D6Waterfall+at+Worldend%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C0%A4%B3%A6
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%B0%EC%C8%AC%B2%F3%A1%D6Enemies+of+My+Enemy+part3%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%BB%B0%B2%F3%A1%D6Sea+Wyvern%27s+Wake+part1%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%CE%A2%C0%DF%C4%EA
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%B0%EC%BC%B7%B2%F3%A1%D6Enemies+of+My+Enemy+part2%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%B0%EC%B8%DE%B2%F3%A1%D6Wells+of+Darkness+part2%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%BD%BD%B2%F3%A1%D6City+of+Broken+Idles+part2%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C0%A4%B3%A6
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%B0%EC%B2%F3%A1%D6There+is+no+honor%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%BC%B7%B2%F3%A1%D6Tides+of+Dreads+part2%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%C8%AC%B2%F3%A1%D6Lightless+Depth+part1%A1%D7
http://www.tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/st?page=%C2%E8%BD%BD%BB%B0%B2%F3%A1%D6Into+the+Maw%A1%D7
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