
PL:abalf

地下室で目覚めた時に感じたのは、何かに失敗したという強烈な感覚だけだ。…他の事は何も思
い出せない。
Holy Symbol を持っているところから、儂は Abadar の信徒だったのであろうとは思うが、それが
記憶にあるわけではない。そういえば、Abadar の教えは思い出して来たし、呪文が使えるような
気もする。私が命を失わずに済んだのも Abadar のお導きか。
…それ以外は自分の名前も思い出せない。うーん、儂が今持ってるのは斧と鎧、それとホーリー
シンボルくらいか。そうだ、とりあえず儂の名前はアクスという事にしておこう。
そんな事よりもとにかくここを出て、敵と戦わなくてはいけない。そんな気がする。いや、でも
敵とは何だ ? そもそもここはどこだ ?

Stat

詳細はオンラインキャラシート

Race

Dwarf

・Deep Warrior

Giant の代わりに Abberation にちょっと強い

Class

・Favored Class

Judgement+1/2LV

・Zeal Inquisition

Zealous Surge は自動発動 ?

Scourge of the Enemy は Hastur にする予定

Trait

・True Devotion

Domain か Inquisition の 1 個目の使用回数が 1/day 増える。Zeal Inquisition だと普通だと 1 日 1 回の
Zealous Surge が 1 回増える、はず。使った魔法を使わなかった事にできるかもしれない (20%, 1

/day) 方はおまけかな。

Feat

予定
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LV Feat

1 Combat Casting

3 Power Attack

I3 Shake It Off (UC)

5 Deific Obedience(Abadar)(Inner Sea Gods)

I6 Outflank (APG)

7 Furious Focus

9 Steel Soul

I9 Lookout

11 Lunge ( 仮 )

I12 Coordinated Charge (UC)

13 Judgement Surge (UM)( 仮 )

15 Quicken Spell

・Deific Obedience

朝に儀式的な事 (1 時間以内 ) をするとボーナスがもらえる。
Abadar は鍵やコインを一握り手に取り、それを使って天秤のバランスを取る事。効果は Chaotic

Alignment の Creature の Spell や Effect に対しての Save に +4 sacred bonus。
課金要素 (Inner Sea Gods)

Spell

Cure Light Wounds

Divine Favor
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