
 これまでのあらすじ
Bohlvarai の資料館から Star Stela のある研究所に向かい、ショゴスの変異体をなんとかしよう！

 96 日目 : 研究所へ入ろう
研究所に向かいたいところだが、まずは資料館の外を徘徊しているノーマルショゴスをどうにか
せねばならない。
「これからショゴスのねぐらに向かうのだから外の 1 匹に手を焼くようではよくない」という理屈
から戦闘で片付けようとする意見が出る。しかし司書のエルダーシング Blaayjharn からは「変異
体はコミュニケーション特化型なので力はノーマルほど強くない」と助言も飛んでくる。
検討の結果、結局殴ってみる方向となり、エルダーシングから餞の Heroism をもらう。その他バッ
フバフに盛って、意を決して書庫の扉を開ける。

ショゴスは開幕「テケリ・リ」と鳴いてくるが、皆精神面をバフで固めているので出目に恵まれ
なかった Mee のみ混乱。だがすぐさま手番となり、混乱の出目がひどかったため、Mee は DM に
よって動かされフラフラとショゴスに近寄ってしまう。殴られ捕まれ締め上げられ、さらに
Consume（即 Swallow Whole）によりあっという間に Complete Death。
ほかは Freedom of Movementで固めてConsumeに備えるが、敵はTrampleを連発してダメージを撒
いてくる。まゆが一度フルアタックを受けるが、DM が 1 発 Natural1 を振ってしまい死は免れる。

なんとか討伐したが、これを何匹も相手するのはしんどそうだ。

戦後処理を終え、あらためて研究所へ向かう。唯一の入り口には、「The death we created is now our

ruin, and it waits」と書かれた扉がある。鍵がかかっているが、前回エルダーシングからもらった
チップ（2 と 4 と 8）は関係なさそう。
このレベルになってようやくローグ枠となった Mee がこれを巧みに解錠する。中には、虹色の
ルーンがきらめいているなんともサイバーな部屋が。壁と床はなめらかな緑。奥に続く扉は南
西の 1 つだが、Axe が近づくとトラップ発動。「汚染が検出されました。消毒処理を実行します」
というアナウンスとともに Maximized Fireball が部屋内に発動する。扉の近くにいるかぎり連続
発動するようで、さらに扉は力場に守られている。どうやらエアロックのようだ。
捜索すると、「7」と書かれたチップを見つける。周囲の光る Aklo 文字はコンソールなようで、扱
うことができるようだ。Mee と Lyushin が解読を試みるが出目が振るわず。Youl が Prescience（＋
振り直し）も用いて解読すると、「力場」「時間の停滞」「機械的防御」の 3 つを解除することで扉
を抜けられることがわかる。つまり Wall of Force, Temporal Stasis, 扉自体の鍵というわけだ。さ
らに扉にアクションするごとに Fireball が飛んでくる（Dispel で抑制可）。順に解除し、途中で失
敗すると最初から。
Lyushin が Disintegrate、Mklwh が Dispel、Mee が解錠を成功させ無事突破。「消毒システムを一時
停止します」とアナウンスが流れ、扉が開く。

 96 日目 : 敵として出てくるアルケミストはクソ
ここでまゆが体調不良により一旦離脱。

先に進むと五角形の部屋。天井はドーム状、中央が吹き抜けの全周テラスで、入り口から続いて
いた通路はこのテラスへと出る。20ft 下の階下に降りると、東西に急な降りスロープ（45 度）、南
に大きな扉がある。大きな扉には五角形の角と辺にくぼみが計 10 個、五角形の中央には 19 とい
う数字。くぼみは我々の持ってる数字つきチップとぴったり合いそうだ。
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西のスロープに Arcane Eye を飛ばすと、またしても五角形の部屋。エルダーシングはよほどに五
角形が好きなようだ。
ガラスのシリンダー 2 つ、その外にエルダーシングが 2 人。Arcane Eye に気づき、1 人は Haste を
唱えて 1 人は奥にひっこむ。Youl が「我々は書庫のエルダーシングに遣わされて来たものだ」と
Aklo で叫び、交渉の余地をはかる。だが突出した Mklwh に対しエルダーシング（Fallen

Researcher）は属性まぜこぜで Bomb をポイポイと投げてくる。なぜこんなに敵意むき出しなの
か？　それは彼らがゾンビ（Juju Zombie）だったからだ。
最初の部屋のダメージが微妙に残っていた Mklwh はボム乱射を受け昏倒。すぐに回復した
Mklwh が道の先を見たことで、東のスロープまで回り込めそうな地形であることがわかる。戻っ
てそちら側に Wall of Force を貼るが、敵方は Earth Glide によりすり抜けてきて挟み撃ちの体勢に。
Youl は Confusion Bomb を連発されて混乱し、エルダーシングに向けて Phantasmal Killer の能力を
向けるが Undead だったので無効となる。

さらに北西の通路からは件の変異体ショゴスがにじり寄ってきている！…が、Mklwh の Wall of

Force により阻まれて奥に引っ込んでしまう。どうやらご本尊は壁抜けの手段を持ち得ないよう
だ。オフレコだが、エルダーシングのZombie達はすべて変異体のテレパシーによって統率されて
いるようだ。
挟み撃ちしてきた敵は Confusion Bomb で的確に混乱とダメージを撒いてくる。混乱した Mee は
Lyushin を中心に Sunburst を放つが、Undead はセーヴを通し凌がれる。Mklwh と Lyushin は容赦の
ないボムの乱射を受け Complete Death。一時は総崩れかとも思われたが、変異体を隔離できたた
めもあってかなんとか競り勝つ。

Wall of Forceが解けるまで9ラウンドの間があるが、このまま変異体と連戦するのはまずいと考え
撤退する。持ち帰ってきた Juju Zombie を漁るとチップが 5 枚（3,5,10,1,9）。あれ？　まだ 1 枚足
りないね？
ダイヤモンドも減ってきたため死者 2 名に対して Resurrection は使わず、翌日まゆの Raise Dead で
復帰となった。

 97 日目 : Star Stela を起動しよう

次の日、再び研究所へ。変異体が入り口で出待ちしていることを想定して用心深く侵入。
中に入ると、予想通りフワーッと変異体が近づいてくる。まず目下最大脅威の Axe に Dominate

Monsterを試みるが当然セーヴ。そしてMklwhはGreater Spell ImmunityでEnchantment系を防護さ
れ、研究所奥への逃げ道は壁に塞がれ、さらに Mee による謎のセーヴボーナス +5 配りにより
Confusion もことごとくセーヴされてしまい、変異体くん（見た目はプロトショゴス）は何の見せ
場もなく死んでしまう。

変異体ショゴスは何も持っていないが、ガラスチャンバーの部屋を調べるとチャンバーの裏に最
後のチップ 6 が落ちていた。
北の実験室には実験器具と大きな桶。どうやら変異体の寝床だったようだ。ショゴスに知性を
もたせる実験記録が見つかる。Psychic Power を流し込むために Star Stela を触媒としたが、その影
響で想定外の知性がついたようだ。一度逃しかけたときがあり、そのとき放たれた精神波が他の
ショゴスにも及び、この街は滅んでしまったようだ。
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東の実験室。錬金素材の棚の中のあるものに、Nakriが興味をひくものがあったようだ。瓶を取ろ
うとしたがブチまけてしまい、Nakri を助けようと Youl が手を伸ばすとグニュリと腕が体の中に
入ってしまう。Youl に対する遅めのお誕生日プレゼントだったようだ。詳細は Youl の個人ペー
ジに記載。

探索できる場所を探索しきり、10 枚のチップも揃ったので、リドルタイム。
最初 Youl は「5 つの角の和が 19、辺は 2 角の和」と目星をつけたが違っていたようで、最終的に
Axe が「辺と 2 点の和がすべて 19 となる組み合わせ」と判断し解明する。扉はスーッと開き、奥
の部屋には一段高い場所に Star Stela が見える……が、Psychic Power を吸い取るための大掛かりな
装置も装着されている。
装置つけたままでも儀式はできるが、要求されるスキルが変わる様子。壊して今まで通りの儀式
を行う流れになったので Axe が壊すと、23 秒間アラームが鳴るが問題はなかったようだ。

ところが、儀式を始めて 23 分後に突然インコが現れる。Dream of Xhamen-Dor と銘打たれている
が、その姿は Count Lowls の姿そのものだ。Fear 呪文により Lyushin が恐慌し、逃げ出してしまっ
たので儀式が失敗となる。この失敗によりHasturに気付かれ、Larvae of Outer Gods * 2が派遣され
る。
前回一度戦った相手である。Wall of Forceで分断し、Confusionを耐えたまゆからのCountersongも
入ったので対策は万全と思われた。Righteous Might ででっかくなった Axe には Larvae の触手は
まったく通らない。だがインコも Larvae も瞬間移動を駆使していやらしく後衛につきまとって
きて、1 人離れた Lyushin は踊らされてしまう。そしてさらに Larvae が歌の波長を変えると、
Lyushin はたちまち Chaos Beast へと変容してしまう。Larvae のコントロール下に置かれてしまう
が、即座に Larvae は倒されたため、成れ果てのみが残る結果に。Break Enchantment によりもとの
Lyushin に戻る。

あらためて儀式を執り行い、無事 Stela の停止に成功する。さらに Stela の後ろのくぼみにボタン
があり、五角形の箱が出てくる。Mee が解錠すると、中からは金属製のロッドが出てくる。「エイ
リアンアーティファクトカタログナンバー 892、Node4 に注意」。どうやら Lordly Might のようだ。
その他いろいろ。

次は花の都パリだ！　リソースカツカツではないので 97 日目のままそちらへ向かうぞ。
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