
要約
スフィンクスの街を助けた PC 達は、バーバヤガの Death を回収することができた。
次に Life を回収するために、それを所有する Queen of イリセンを「説得」しに向かった。

次回へのメモ
バーバヤーガの Life を回収するために、過去の女王を「説得」する。

設定
・PC 達は Breath of Life（１回のみ）能力を手に入れた。

ルール解釈
特になし。

ログポイント
Hel +0.4

Spu +0.3

Dia +0.2

Arl +0.7

Nas +0.3

Kir +0.2

ログ

■作戦会議

女王
大ざっぱに
１ . 街で迎撃
２ . 生贄岩場で迎撃
３ . 生贄岩場に誰かが女王に変装して偽装
の３案が検討された。

街が襲われてしまうのではないか、という懸念があったものの、敵は少数らしい、という判断と、
Limited Wish で Veil を Emulate して出すことにより Nass が完全に変身することができ、さらに
Nass は地中に戻って逃げられるというずるい能力を持っているので、3 案が採用されることと
なった。

■ Veil を初めてみた

翌日予定通り Limited Wish で Veil を Emulate して Nass を女王様に変身させた。
400ft 離れたところに他 PC が隠れている。

すると、海から人馬一体アンデッド？が 2 体出てきた。
アンデッドに見えるが Nature だった。

「お師匠様なんであんな見た目なのに Nature なんですか？」
「フェイだからだにゃー。」
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Nass は知っていた。ナックラビーだった（・泳ぎます・人馬一体・病気になるブレス・霧を出す
のが得意・Move50ft）
結局、見た目がアレなだけで、あっさり倒した。

■対策その２

街が襲われている可能性を考慮し、大急ぎで街に戻ったが、異常はなく、女王に「6 秒で燃えまし
た」と報告した。
女王曰く、「町に来たときは、６体＋人型の水が動いているものを連れていた」とのことなので、
後続の攻撃があると判断し、以下の対策を練ることとなった。

・ランパードを街の東側にはる。
・Divination の結果「夜に霧が出てからやってくる。変異種に注意せよ」との助言をもらった。
・女王様に見張りの手配と、120ft ごとのかがり火のお願い

■上陸作戦

夜になった。
東海岸から霧が出てきたので、ＰＣ達はその海岸に向かった。
そこではナックラビーが上陸作戦していた。

ナックラビー（亜種）は、貫通ダメージに加えて、病気を与えるブレスをふいた。
また、海から霧にまぎれてホリットウィルティングが放たれた。Water Elemental（亜種）だった。

ブレスをはこうとしたナックラビーにヘルベチカは割り込んで殴り倒した。
ブレスを回避できた Sptunika は、すごい格好良い惚れた、と思いました。

上陸部隊を倒し、都市に帰ると、女王からお礼の言葉と、感謝の気持ちを込めてプレイヤー達の
Stature を立ててくれる。
そして、PC 達の探索（魔女の木）も全面的に協力してくれる、とのこと。しかし、PC 達が喜ぶ報
酬はもらえなかった。

■魔女の木

翌日、
兵士が調べた結果、島の真ん中に「魔女の木」と呼ばれる大きなかしの木があることが分かった
ので、実際にいくとオーク（樫）の木が立っていた。

よく見ると何か盛られた上に木がたっているようにみえて、墓に見える。
Nass が調べると木が襲ってくる。
調べる前に離れると宣言していた Diana に根が襲い Pull する。

師匠曰く「あれは Quick Wood の亜種に違いないにゃー。普通のはうたれた Spell を吸収して
FearAura にするにゃん。SR してはじくと吸収するにゃー。あと、Pull して、自分の攻撃範囲には
いったら Free で殴るにゃー。」
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ルールの穴を Arl の中の人が発見し、結局、5ft して、Root での Pull ＋ Free の Bite を繰り返すのが
最適解であることが判明した。
また、Sptunika がヒャッハーと叫んで久々に Aging Touch する。

結局、ひまわりして普通に倒した。

■ウィッカーマン

Nass がアースエレメンタルとなり、地中を潜ると、大きな死体が埋まっていた。
埋葬用の布に包まれた何かに見える。中は人形だった。
人形は人の皮や釘やそういったもので縫われていており、襲ってきた。Witch doll golem だ。

キリシッカが殴ると Doll と Link され、キリシッカ以外が与えた Golem のダメージの半分がキリ
シッカにいくことが分かった（シールド Other 相当）。みんな気がつかなかったので、未知のスタ
ンド攻撃を受けていると思った。
結局、キリシッカ以外の人も、気持ちよく殴って気持ちよく倒した。

人形の腹をかっさばき、小さな箱を開けると、短剣が出てきた。隕鉄でできた短剣だ。

探検を手に入れると、マトリョーシカから、島の南の洞窟に行け、というメッセージを受け取っ
たので、女王に別れのあいさつをして、南に向かった。

■ダンジョンの前にいる

現地に行くと、分かりにくいが洞窟の入り口が偽装されていた。
PC 達は、ダンジョンの前にいた。

ダンジョンを進むと道の真ん中に木の仮面が落ちていた。これはウイッチの儀式につかうマス
クだ。

さらに進むと、大きな部屋にキングギドラがいた。
「カーラというドラゴンの一種だにゃー。灰色の魔女じゃないにゃん。３本の首でブレスをふく
にゃー。コールドだにゃー。コールドの柱に閉じ込められるにゃー。」

Sptunika がブレスでゴールドの柱に閉じ込められ、Aging touch で中から壊そうとする努力をする
が、一度では出ることができなく、結局追加の Magic Missile で壊れる。ドラゴンそのものは、割
とあっさり倒した。

倒すと短剣が金色となりパワーアップした。そして、「これを抱いて池に飛び込め」とテレパシー
されたので、その通り飛び込むと、元の湖（＝ Vigliv がいた湖）に戻った。

その湖に、短剣をマトリョーシカと一緒に沈めようとすると、「ドールに刺せ」とのテレパシーが
入ったので、その通りにして、沈めた。すると、マトリョーシカが割れて中から、さらに小さな
マトリョーシカが出てきた。

バーバヤガは力をさらに回復し、これまでメッセージは、テレパシーだったのが、直接耳に聞こ
えるようになった。
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より面倒になった。
また、全員に Bless of Life がかかった（死ぬ HP になったときに自動的に CL30 がかかる。一人１
回）。

■ Vigliv 様

木から Vigliv が出てきて語った。
・バーバヤーガの死を取り戻したことは大きな一歩だ
・Death を取り戻したということは Life が必要だ。
・バーバヤーガーの Life ソースは Queen of イリセンたちだ。
・100 年国を治めた後、連れて行かれて、バーバヤガの Life となる。
・この後、過去の女王を「説得」して、Life を回収するのだ。

バーバヤーガは「Now、すぐ行け」と耳元でささやいた。別にテレパシーで良いのに、と思った。

指示に従い、南西に進み洞窟に入った。洞窟を進むと気が付いたら森の中にいた。指示は「まっ
すぐ進め」だったので、仕方なく進んだ。

■ダンジョンの前にいた

まっすぐ３時間ほどあるくと、休めそうな小屋があった。

中を X-ray で見ると、部屋の奥にでかい首が 9 個あるやつがいた。
過去の女王の融合体であることが推測された。

Nass は部屋の外に掃除用具が立てかけられており、柄のてっぺんにどくろがついているほうきを
見つけた。Detect Magic すると気絶した。Artifact だった。。

バーバヤーガー「それ大事、もっていけ」
これは、バーバヤーガーズ竹箒だった。

・命令するといま歩いてきた道を掃いて痕跡を消す。Nondetection で防ぐ。
・まるくお掃除すると Detect すねあずぴっと、しーくれっとどあができる。
・１日３回、ドア鍵を開けることができる。
・＋ 4Dancing Crab

■子供部屋

小屋の部屋にはいると、おもちゃがたくさんおかれている部屋だった。

隣の部屋はキッチンで、クッキーをつくるプレート等が置かれている。
どうも、さらってきた子供を一時的においておく部屋のようだ。

突然、床下から幽霊が一瞬でてきて、ストーブに入り、ストーブが動き始めた。

ストーブから火が出て、襲ってきたが、あっさり倒した。
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倒した後に、幽霊が出てくることはなかった。

次回に続く
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