
■ Cleric (Groetus)

Minor Blessing (Destruction) で仲間をバフる以外はほぼ特徴のない生クレリック ( 後衛型 )。
Domain は Darkness と Madness。

設定

・廃墟マニア。好きが高じて Groetus 信仰に目覚める。
・古代 Azlant の遺跡に行けると知って一も二も無く探検隊に応募した。
・開拓への興味は薄い。
・好きなものはお葬式。
・怪しい仮面を着けている。

その後
布教や開拓に興味の無い Alcor は勝手に管理者を名乗り、コンパスに居着く。
向学心に目覚めたらしく、アズラント語を学び始めたらしい。

コア外ルール

Feat

■ War Blessing (ACG)

War PriestのMinor Blessingを二つ選択し、それらを合計で一日二回使えるようになる。Blessingは
信仰する神格の与える domain から選ばなければいけない。取得するつもりなのは以下の二つ。

・Destruction : One ally に touch すると一分の間、weapon dmg に 1/2 Clr Lv に等しい moral
bonus。

・Madness     : 30ft. 以内の cowering, frightened, panicked, or paralyzed condition の対象を 1 round
の間代わりに confused condition にする。この confused では attack self か attack nearest
creature しかできない。

■ Channeled Blessing (ACG)

Channel した時、対象のうち一人に回復の代わりに blessing を与える ( 使用回数は channel のみ消費
)。

■ Quick Channel (UM)

使用回数を二回消費することで move act で Channel 出来る。

Item

Sacred (ACG): Weapon Special Ability。Holy symbol として扱える。Channel した際、同時に対象の
内の一人に Minor Blessing を使える。+1 bonus のくせに CL が何故か 16 必要なので多分買うしか
ない。
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