
最終回セッションログ - abalf (2009 年 10 月 18 日 21 時 24 分 35 秒 )

書いておきました。
他のログためている人も早めに書いて下さい。

あと、各々のエピローグとかを自分のキャラクターのページに書いてくれると嬉しいです。
{{comment}}

編集パス - TH (2009 年 10 月 06 日 21 時 23 分 00 秒 )

軽くログを書こうと思っているのですが、編集の仕方を忘れました。
ログインのユーザー名とパスワードを誰か教えてください。お願いします。

・ログインしなくても編集できますよ。とりあえず、第 16 回セッションログを作っておき
ました。 - abalf (2009 年 10 月 06 日 23 時 18 分 30 秒 )

・そういえば、新しく作るんでしたね。ありがとうございます。 - TH (2009 年 10 月 09 日 01
時 05 分 30 秒 )

{{comment}}

とりあえずセッションログを書くの巻 - たなとす (2009 年 10 月 01 日 22 時 04
分 37 秒 )

溜めてるとオシオキが来るとの噂なので、第 18 回をアップ。とりあえずノルマを達成。

・ありがとうございます。最終回前になんかログ報酬の要望があればどうぞ。 - abalf (2009
年 10 月 01 日 22 時 40 分 03 秒 )

・Lv6 の Spring Attack と Lv15 の Improved Skirmish を入れ替えて（Lv6 時点で Improved
Skirmish の前提条件クリア）、Spring Attack（← Dervish のボーナス Feat で重複中）を再訓
練か、売るに売れなくて困っている Unholy Morningstar +2 を売値の 1/2（32308gp/2=16154
gp）以上で買い取ってちゃんと処分してくれる奇特な Good な人に出会うかかな。再訓練
は新しく何を覚えるというのが具体的に決まってません。もちっと考えます。 - たなとす
(2009 年 10 月 05 日 21 時 13 分 41 秒 )

{{comment}}

次回日程変更 - abalf (2009 年 09 月 01 日 22 時 30 分 22 秒 )

10/3 か 10/10 のどちらかにします。
ここを逃すと 10 月の土曜日は無理っぽいし、ゲスト陣のためにも早めに日程を確定させたいの
で、レギュラーで都合が悪い日がある人は出来るだけ早めにここに書き込んで下さい。
今週末ぐらいには予定を確定させたいところです。

・三連休じゃなかったり ( 前日入りしてないと、やってやれないことはないが 10 時集合は
結構厳しい。日曜日にやると帰れなくなる ) 技術士試験があったりしてどっちも都合が悪
いです。16 休みなので 16 ～ 18 なら。 - SKQ (2009 年 09 月 03 日 07 時 45 分 53 秒 )

・よく見たら 17 もだめですね - SKQ (2009 年 09 月 03 日 07 時 46 分 43 秒 )
・有給は取れないこともないけど連続でとるのも気が引ける - SKQ( 日本病 ) (2009 年 09 月

03 日 18 時 52 分 06 秒 )
・そう、ここでやれないと次は 11 月なんですよ。というわけで、なんとかなりませんか ?10

/12( 月 ) が祝日のはずなので、10/11( 日 ) とかは ? あるいは、3 日か 10 日でも 11 時スター
トなら OK? - abalf (2009 年 09 月 03 日 22 時 00 分 38 秒 )

・12 日に向けて勉強する予定だったけれど、開き直って 10 日参加します。 - SKQ (2009 年
09 月 03 日 22 時 22 分 07 秒 )

・ありがとうございます。他の人は 10 日でいいですか ? - abalf (2009 年 09 月 03 日 23 時 35
分 34 秒 )
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・よく見たら金曜休みじゃないから、10 日も 3 日と同じくらい厳しい。遅れていきます。 -
SKQ (2009 年 09 月 04 日 07 時 10 分 07 秒 )

・よく考えたらレムレーいてもいなくても関係ないんじゃね ? 合宿の時にやればいいんじゃ
ね ? - SKQ (2009 年 09 月 04 日 07 時 11 分 07 秒 )

・合宿だと来れない人がいるのでやりません。反論もないので、10 日、11 時からというこ
とで。 - abalf (2009 年 09 月 06 日 23 時 26 分 57 秒 )

・参加するかしないかは人数しだいですが、折角なので顔は出します - つち (2009 年 09 月
24 日 22 時 15 分 17 秒 )

・了解しました。いやー、この分だときっとそんなに来ないですよ。 - abalf (2009 年 09 月
25 日 00 時 06 分 59 秒 )

・清貧野生モンクの暴れられる（？）最後の機会ということで、もちろん参加したいと思い
ます。 - WR (2009 年 09 月 26 日 22 時 58 分 17 秒 )

・最後なのでせっかくだから参加で - たなとす (2009 年 09 月 26 日 23 時 08 分 29 秒 )
・了解しました。7 人でも 8 人でも OK です。 - abalf (2009 年 09 月 27 日 07 時 33 分 36 秒 )
・そう言えば、結局 Rappan ボーナスステージってやったの？セッションログには書いてな

いみたいだけど - つち (2009 年 10 月 01 日 20 時 44 分 28 秒 )
・やりましたよ。誰も死なないし何も壊れなかったので本当にボーナスでしたよ。ログねぇ

…。誰か書いてもいいって人がいたら書いて下さい。 - abalf (2009 年 10 月 01 日 22 時 39
分 36 秒 )

・人数多くて大丈夫ならば私も参加します。 - TH (2009 年 10 月 09 日 01 時 06 分 48 秒 )
・age が無いから気が付かないところでした。もちろん OK です。 - abalf (2009 年 10 月 09 日

23 時 29 分 32 秒 )

{{comment}}

最終回 - abalf (2009 年 08 月 30 日 21 時 30 分 23 秒 )

甘食さんが 9/19-23 が全部ダメだということです。
Barl 抜きでボスと戦いたい人もいないと思うので、延期にしましょう。
とりあえず、9/26 という事にします。都合の悪い人は早めにお知らせ下さい。

・それと、最終回に参加したいゲストの中で第 18 回 ( 三つ目の Temple 攻略 ) に参加してい
ないキャラは 25000GP がどっかから降って来る ( 理由は自分で適当に付けて下さい ) 事に
します。Rhatya は下のログボーナスで 50000GP にしてもいいです。 - abalf (2009 年 08 月
30 日 21 時 31 分 37 秒 )

・さらに、もし参加したいという人が多ければゲスト枠拡大を考えますので、参加したい人
はとりあえず書いてみて下さい。とは言っても上限はあるので、多すぎたら早い者勝ちに
なる可能性もありますが。 - abalf (2009 年 08 月 30 日 21 時 35 分 07 秒 )

・もう一つ追加。最終回に参加する人は必ず 20LV 分までの成長計画を立てておいて下さ
い。また、申請したい Spell があったら掲示板上で申請しておいて下さい。 - abalf (2009 年
08 月 30 日 22 時 25 分 57 秒 )

・TH さんが 19 はだめなそうなので、Savage Tide は 26 にやりたいと思うのですが、よろし
いですか？ - 所長 (2009 年 08 月 31 日 10 時 30 分 34 秒 )

・じゃあ 9/26 は Savage に出るので都合悪いです - Aloe! (2009 年 09 月 01 日 19 時 26 分 58 秒
)

・了解しました。じゃあさらに延期ですね。 - abalf (2009 年 09 月 01 日 22 時 23 分 55 秒 )

{{comment}}

ログの報酬 - 所長 (2009 年 08 月 24 日 11 時 52 分 21 秒 )

次回行くかはわからんのですが、前回のログの報酬を下さい。希望は
・経験値 5000XP

と
・お金
です。ちなみに Rhatya の Magic Item は
Belt of Titan, Cloak of Resist+2, Periapt of Wis+4, Boots of SS だけです。現金も 900gp しかありませ
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ぬ…。

・確かにかわいそうですね。というか、実入りの少ない回を選んで参加しているようにしか
見えません。ちょっと考えておきます。 - abalf (2009 年 08 月 25 日 23 時 55 分 05 秒 )

・上に書いておきました。経験点はありません。 - abalf (2009 年 08 月 30 日 21 時 41 分 13 秒
)

{{comment}}

次回予定 - SKQ (2009 年 08 月 06 日 07 時 51 分 00 秒 )

申し訳ございませんが、21 日から茨城で用事ができてしまったので、17 ～ 19 日のいずれかにな
りませんでしょうか。

・と思いましたが、会社の動員がマストだと思ったらそうでなかったので、そのまんまで -
SKQ (2009 年 08 月 06 日 19 時 55 分 03 秒 )

・それはいいですが、ゲストが来てくれる気配が無いですね。このままだとノーゲストです
よ。 - abalf (2009 年 08 月 16 日 22 時 11 分 07 秒 )

・22 日参加希望です - つち (2009 年 08 月 16 日 22 時 22 分 35 秒 )
・了解しました。あと一人募集中です。 - abalf (2009 年 08 月 17 日 22 時 31 分 15 秒 )
・もう一人来ませんね。今日は 5 人かな。 - abalf (2009 年 08 月 22 日 07 時 31 分 43 秒 )

{{comment}}

呪文申請 - 所長 (2009 年 07 月 08 日 10 時 14 分 16 秒 )

Knights Move(Clr3)

5ft/2Lv, Swift Action のテレポート

Undeadbane Weapon(Clr4)

1h/Lv, 武器に Undead bane プロパティがつく

Tremor(Clr3)

40ft.rud に揺れを引き起こして、毎ラウンドセーブしないと Prone になる

いかがでしょうか。

・Knights Moveって敵を Flank する位置のみだっけ ? まあいっか。Undead Bane Weapon は
Holy Sword と同じで自分の武器だけという事なら OK。Tremor は毎 Round セーブするのが
めんどいので NG。 - abalf (2009 年 07 月 08 日 22 時 47 分 36 秒 )

・SummonElementalMonolith(Clr9) を申請したいです．効果は 1r/Lv で集中してる間だけでっ
かいエレメンタルが出ます． - Aloe! (2009 年 07 月 10 日 14 時 40 分 14 秒 )

・いいけど、マテコンは HD*100GP で。 - abalf (2009 年 07 月 10 日 22 時 57 分 36 秒 )

{{comment}}

Level14 の Altar - abalf (2009 年 07 月 04 日 23 時 38 分 04 秒 )

そういえば前回は時間切れで壊していませんでした。
前回 " 続きは掲示板で " と言ってたと思うので、次回までに壊しちゃって下さい。
次回までに壊れていないと実は Ability は回復していなかった事になります。

・壊し方は Divination でわかりますか？ わからないようなら Genov に LegendLore してもら
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わないとだめか． - Aloe! (2009 年 07 月 05 日 16 時 30 分 06 秒 )
・Divination では分かりません。Legend Lore や Vision すればヒントは出るかもしれません

が、基本はアイディア勝負でしょう。 - abalf (2009 年 07 月 05 日 20 時 46 分 33 秒 )
・自分ではできない事でも、コストを自分で払えば「○○する」と宣言してもいいです。ち

なみに、掘られている文字は意訳です。 - abalf (2009 年 07 月 06 日 23 時 34 分 42 秒 )
・じゃあレジェンドローア。 - SKQ (2009 年 07 月 08 日 23 時 29 分 18 秒 )
・お金減らしておいて下さい。Casting Time が長いので Wandering タイムですが次回につけ

ておきます。「Orcus が Chalice で煮えたぎる血をすくい、飲み干している。その光景を見
ているだけで Orcus の圧倒的な力を感じる。」という Vision が見えました。 - abalf (2009 年
07 月 09 日 22 時 50 分 21 秒 )

・Commune でヒントは得られますか？得られるのであれば以下の質問をします。 - 甘食
(2009 年 07 月 16 日 19 時 19 分 56 秒 )

1. このアルターを破壊するためには特定のスペルを使う必要がありますか？
2. 特定のマジックアイテムを使う必要がありますか ?

3. スペル以外の特定の特殊能力を使う必要がありますか？
4. 新たに何らかのアイテムを手に入れる必要がありますか？
5. 今手元にある 3 本のダガーは関係していますか？
6. 何かの血を使用しますか？
7. 何らかの Chalice を使いますか？
8. 何らかのアーティファクトを使用しますか？
9 以降は前の質問の答え次第で。

・EXP Component は Barl の分を減らしておいて下さい。神様が答えを知らないので、
Divination でも Commune でも分かりません。よって答えは全部 Unclear。それだけじゃ悪
いと思ったのか、質問の最後に「…おそらく、Altar を清める必要はあるだろう」という
言葉が聞こえました。 - abalf (2009 年 07 月 16 日 22 時 55 分 42 秒 )

・コミューンの質問の残りで、「Chalice で血を飲むというソマティックコンポーネントのス
ペルはありますか？」。あと、とりあえず聖水とキュアポーションぶっかけて、パスタに
ターンのポジティブエナジーを流し込んでもらってみます。あとは…他に手段が見つから
ないようならハロウかなあ。 - 甘食 (2009 年 07 月 16 日 23 時 19 分 12 秒 )

・血を全部すくいだしてみるとか、凍らせてみるとか？前者はいくらすくい出しても空にな
りませんとか言われそうですが。 - WR (2009 年 07 月 16 日 23 時 31 分 25 秒 )

・思いつく物を片っ端から。ホーリーワード、ディスミサル、コンセクレイト、ヒール、各
種ディテクト、血をかけてみる、ひっくり返してみる、冷やしてみる。そもそもアルター
の形状をよくわかってなかったことに気づいた。 - 甘食 (2009 年 07 月 16 日 23 時 31 分 52
秒 )

・Purify Food and Drink とか効かないでしょうか。 - WR (2009 年 07 月 16 日 23 時 45 分 26 秒
)

・Purify Food and Drink が正解。それで Good の Spell が Dispel されなくなります。そのあと、
Consecrate すると沸騰の勢いが弱くなりますが、まだ完全には止まりません。その後 24 時
間ほど放って置くとまた沸騰しだします。 - abalf (2009 年 07 月 16 日 23 時 53 分 34 秒 )

・ちなみに、形状などは Level14 に書いてあります。 - abalf (2009 年 07 月 16 日 23 時 57 分
28 秒 )

・ディスペルイーヴィル、ホーリーオーラ、アンデストゥデス、それでダメならハロウ - 甘
食 (2009 年 07 月 17 日 00 時 10 分 46 秒 )

・だれかコーンオブコールドとかポーラレイとかやらんかね - Aloe! (2009 年 07 月 17 日 00
時 14 分 43 秒 )

・あ，ニュートラライズポイズンを忘れていた - Aloe! (2009 年 07 月 17 日 00 時 34 分 15 秒 )
・クリエイトウォーターとかアイスストームとかウォールオブアイスとかも - 甘食 (2009 年

07 月 17 日 00 時 37 分 09 秒 )
・ブレスウォーター、コントロールウォーター - 甘食 (2009 年 07 月 17 日 00 時 43 分 39 秒 )
・Clr はまだしも Wiz 呪文はどうやって出すんだろう…… - Aloe! (2009 年 07 月 17 日 00 時

48 分 28 秒 )
・何度も往復してジーノフがダウンロードしたってことにして、次回大量のランダムエンカ

ウンターとの戦闘から開始？ - 甘食 (2009 年 07 月 17 日 00 時 57 分 42 秒 )
・デスワードとレジストファイアとアシッドかけて手を突っ込んで中を探ってみる。 - 甘食
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(2009 年 07 月 17 日 19 時 48 分 17 秒 )
・Consecrate の後に Hallow をかけると Altar は完全に力を失います。Casting Time はとても

長くて Wandering タイムなので明日やります。マテコン代はいろいろあわせて 5575GP か
な。 - abalf (2009 年 07 月 17 日 22 時 02 分 43 秒 )

・そしてボーナス経験点のお時間。Legend Lore(Pasta と Genov) に (1000/2)=500 点ずつ、
Purify Food and Drink(Yulan) に 3000 点、Consecrate(Barl) に 1000 点、Hallow(Barl) に 1000
点。 - abalf (2009 年 07 月 17 日 22 時 04 分 35 秒 )

{{comment}}

必殺技について - いまーむ (2009 年 06 月 29 日 21 時 42 分 25 秒 )

Skullclan10 をとって生命力吸収に対する完全耐性「だけ」を得るのはしょっぱすぎるので、代わ
りに今流行の Swordsage2 をとろうと思います。で質問なのですが、
「必殺技は Rage and/or Frenzy 状態でも使えるかどうか」
必殺技本では言及されてなかったので…。魔法と違い、ほとんどの場合は精神集中が要らないの
で出来そうな気はしますが、Rage 中は Dex チェックを伴う技能が使えないというコンセプトか
ら、技のいくつかは状況にそぐわない気もしたり。

・まーいいんじゃないですか ( 棒読み )。 - abalf (2009 年 07 月 01 日 22 時 38 分 08 秒 )
・なんかすごい呆れられた！ - いまーむ (2009 年 07 月 02 日 15 時 58 分 41 秒 )

{{comment}}

次回ゲスト - 闇の (2009 年 06 月 25 日 07 時 45 分 08 秒 )

7th が出るようになったので次回は参加したいです。

・了解しました。 - abalf (2009 年 06 月 25 日 23 時 56 分 06 秒 )
・他に参加したい人がいなければ、参加したいと思います。 - WR (2009 年 07 月 12 日 13 時

20 分 10 秒 )
・了解しました。連続で参加でも全然問題ありませんよ。 - abalf (2009 年 07 月 12 日 20 時

57 分 10 秒 )

{{comment}}

パスタの取り分 - WR (2009 年 06 月 21 日 11 時 38 分 47 秒 )

委託された取り分は以下の通りです。
自分の物かチェックは DM などに振ってもらいました。

・Ring of 2wish（自分）
・Robe of vermin (cursed)

・Rod of Absorption (26charge 吸収前 , 4charge 吸収済み）
・Mantle of Faith

・Ring of Counterspell

・間違っている部分を修正しておきました。 - abalf (2009 年 06 月 21 日 11 時 46 分 33 秒 )
・代理ありがとう．あと，得られた経験値や現金などあれば教えてください． - Aloe! (2009

年 06 月 21 日 15 時 06 分 53 秒 )
・現金は一人 12500gp になりました。経験点は 17839 点のはず。 - つち (2009 年 06 月 21 日

18 時 30 分 18 秒 )
・あと、ジーノフがゲットした Staff of Life が専用になっちゃったんで、Wish で誰でも使え
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るようにして PT 共有財産にしようかという案も出ました。 - つち (2009 年 06 月 21 日 18
時 31 分 52 秒 )

・Staff は書いていないセッションログを書いて Attune を解けばいいんですよ ! - abalf (2009
年 06 月 22 日 22 時 31 分 08 秒 )

{{comment}}

余ってたら譲って下さい - つち (2009 年 06 月 21 日 07 時 19 分 10 秒 )

Ring とか Vestment とか Bracer とか首と肩と頭以外で ST に Resistance ボーナスのつくアイテムが
余っている人がいたら、半額 + αぐらいで譲ってもらえないでしょうか？

・Eclipse が Ring of Resistance +2 を持っていました。前回のアイテム獲得の折に売ってしま
いましたが、Zack に 2000 で売ったことにしていいですか？ - いまーむ (2009 年 06 月 23
日 13 時 43 分 59 秒 )

{{comment}}

次回予定 - abalf (2009 年 06 月 21 日 00 時 29 分 42 秒 )

7/18 になりました。だめそうなら言って下さい >Aloe さん
{{comment}}

第 13 回セッションログ - abalf (2009 年 06 月 21 日 00 時 02 分 12 秒 )

凍結していないので、編集可能なはずです。
だめだとしたら、スパム用の NG ワードに引っかかっているのかも。
URL や一部の拡張子が入ってたら変更してみて下さい。
{{comment}}

Commune ネタ - つち (2009 年 06 月 18 日 22 時 28 分 09 秒 )

これまた自分で使えないので他力本願になっちゃうけど、ネタだけ出しときます。

・テンプルに霊体はいますか？
・テンプルは Forbiddance の呪文で守られていますか？
・テンプルは Unhallow の呪文で守られていますか？
・(Unhallow がかかっていた場合 ) その Unhallow には我々に有害な効果が付与されていますか？
・テンプルの住人はどちらかというと肉弾攻撃を好みますか？

ぱっと思いついたのがこれくらい。最後の質問が微妙ー。
{{comment}}

Temple 攻略作戦 - つち (2009 年 06 月 16 日 23 時 09 分 11 秒 )

そろそろお買い物とかしとかないと。

次回はとってもバフが少なそうですが、皆さんどのくらい出ます？
ザックはもちろん出ません。一応 MCaE を自分にかけるくらい。

自前でどのくらい Scroll 買わなきゃいけないのか知りたいので教えてもらえると助かります。

・最低ラインは Death Ward と Pro Fire かなぁ。Grt. Spell Immunity は高い…… - つち (2009 年
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06 月 16 日 23 時 10 分 00 秒 )
・はっはっは、どう見ても Buf が出そうなメンバーじゃないですね。今から Cleric とかを勧

誘して来るのがオススメかも ? - abalf (2009 年 06 月 17 日 23 時 32 分 17 秒 )
・とりあえず、パーティー資金で Heal,Mass を 1 枚ぐらい買っといた方がいいんじゃないか

なぁ - つち (2009 年 06 月 18 日 07 時 46 分 11 秒 )
・マスヒール検討しときます．あとなんか Clr 呪文使えそうなやつ喚ぼう． - Aloe! (2009 年

06 月 18 日 20 時 37 分 09 秒 )
・インビジ、レジエナ、ヒロイズム、ストーンスキン、Ｇインビジ、アンチマ、グローブオ

ブインバル、マインドブランク、プロフロスペルくらい。あと PHB 全部の呪文がのって
る呪文書があるのでリクエストがあれば。一日 7 レベル分までならダウンロードも。 -
SKQ (2009 年 06 月 18 日 21 時 03 分 09 秒 )

・とりあえず早い者勝ちという事で Pro.Spell 欲しいって言ってみる。あとは G.Invisi や
Heroism 辺りが欲しいけど、その辺は前衛優先かなぁ。 - つち (2009 年 06 月 18 日 22 時 21
分 36 秒 )

・喚ぶのはいいですが、CR が自分の HD 以下のものしか来てくれません。 - abalf (2009 年
06 月 18 日 22 時 21 分 45 秒 )

・ところで普通より CL の高い Scrollって購入可能でしょうか？具体的には CL10 の
Pro.Energy - つち (2009 年 06 月 18 日 22 時 29 分 45 秒 )

・テンプルなので敵はみんなトゥルーシーイングかけてそう。となるとインビジ系やディス
プレースメントは微妙かも - たなとす (2009 年 06 月 18 日 22 時 51 分 22 秒 )

・プロエナジーは多分覚えます。＞マスター　ゴーストフォーム呪文 (Wiz8、インコサブタ
イプを付加する呪文、術者のみ、アンデッドではない ,SpC) を使っていいですか。一瞬で
死にそうです。プロフロスペルは三人まで。マテコンは用意してください。 - SKQ (2009
年 06 月 19 日 16 時 28 分 39 秒 )

・>Scroll 需要ありそうだし、OK。G.Spell Immunity の 16 とかも OK。 >P.f.Energy 前に使っ
てた気がしないでも無いので OK。というかキャラシーは ? >Ghostform うーん、まあいい
か。でも PHB 呪文じゃないから Spellbook に載ってませんよ。ギルドに行くと 3000GP で
写させてくれます。 - abalf (2009 年 06 月 19 日 22 時 06 分 14 秒 )

・キャラシー更新済みです。 - SKQ (2009 年 06 月 20 日 06 時 13 分 11 秒 )
・あー、ちょっと意図を勘違いしてました。了解。 - abalf (2009 年 06 月 20 日 07 時 12 分 59

秒 )

{{comment}}

第 18 回 - abalf (2009 年 05 月 04 日 22 時 53 分 41 秒 )

最後の Temple の場所が判明したので、次回は Temple 攻略祭りになると思われます。
ゲスト枠拡大して募集中ですので、お暇な人はぜひ。

それと、Divination とかで質問しておきたいことがあったら書いておいて下さい。
作戦の相談などもどんどんどうぞ。

・12 ～ 14 も休みでしたのでらっぱんできます。参考まで。 - SKQ (2009 年 05 月 07 日 06 時
09 分 10 秒 )

・そのあたりってテスト期間じゃなかったっけ ? どうでしょう > 甘食さん - abalf (2009 年 05
月 07 日 22 時 48 分 03 秒 )

・テスト期間とかぶりそうなので、20 日でいきましょう。 - abalf (2009 年 05 月 12 日 23 時
17 分 09 秒 )

・Cleric が少なそうなのでやっぱり行くことにします。バフだけかけて後ろにいよう。 で、
Divination。「Herionious 様、テンプル戦でのラッパンギャングの栄光と勝利のための神の
力で援護しようと思います。アドバイスを下さい。」- 所長 (2009 年 06 月 01 日 07 時 36 分
21 秒 )

・と思ってたら試験日になってしまいましたので参加しません。 - 所長 (2009 年 06 月 02 日
17 時 47 分 23 秒 )

・そうですか。残念ですね。 - abalf (2009 年 06 月 02 日 23 時 26 分 51 秒 )
・所長と同じ文面（神様の名前は変えるよ）で Ehlonna に DIviってみます - Aloe! (2009 年 06

月 18 日 20 時 39 分 20 秒 )
・準備しようとした日から毎日ダウソしてディテクトスクライかけます。 - SKQ (2009 年 06

月 18 日 21 時 33 分 15 秒 )
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・「善ではなく、法の力で身を守れ。不浄の霊気、負の力に対する防御も忘れるべからず。
あと、後ろにいても死ぬ時は死ぬよ。」 - abalf (2009 年 06 月 18 日 22 時 15 分 10 秒 )

・Scry も引っかかります。めんどくさいからチェックは無しで。薄着の Male Human が
Level14 から Greater Scrying かけてます。 - abalf (2009 年 06 月 18 日 22 時 21 分 13 秒 )

・作戦会議をプライベートサンクタムの中でやるか、毎日スクリーンかフォルスビジョンで
偽の情報を流し続けるか。どれも場所指定呪文だからアレだけど。 - SKQ (2009 年 06 月
19 日 16 時 15 分 58 秒 )

・とりあえずスクライが引っかかった日には、重要そうな話が出る前で、感知されてる人の
20 ft.(Scry 範囲× 2) 範囲外に自然に出る機会があったら、紙に " スクライされている。い
いと言うまで○○の周りで重要な話・行動はするな。" と書いてみんなに知らせます。( 意
訳。本来の文面は INT28 ぐらい頭いい。) あと、偽の情報流すとして、目の外で具体的に
相談。 - SKQ (2009 年 06 月 19 日 16 時 56 分 32 秒 )

・敵も INT26 ぐらい頭いいし、重要な情報は神様に聞いているので偽情報はあまり効果があ
りません。残念。 - abalf (2009 年 06 月 19 日 22 時 05 分 33 秒 )

{{comment}}

ボーグワンの戦利品 - abalf (2009 年 05 月 04 日 22 時 50 分 08 秒 )

最後の戦闘 + α分として
・9875EXP

・Headband of Intellect +6

・Scroll of True Seeing

・6666GP

を得ました。これで、もし次回があればちょっとは戦力に !…なれるといいね。

・うーん、どうだろう……。今回私がしたことといえば、野蛮人に 6 点 dmg を与えた、ボス
の Image を二つ壊した、バールに Stand した、二回死んだ、ってことだけですからね。 -
赤 (2009 年 05 月 05 日 00 時 32 分 04 秒 )

{{comment}}

次回参加表明 - 赤 (2009 年 05 月 02 日 22 時 40 分 55 秒 )

今日 abalf さんに「ウチくる？」と言われたので「いくいく！」ってことで次回参加します。
ションボリクラス構成の残念キャラクターなので皆さん優しくして下さいね。
Rogue/Wizard/Dagger Spell Mage ですが、Duskの方が (ryとかEldrich Knightの方が (ryとかいうツッ
コミはなしで。

・了解しました。って、もうトップには書いてありますけどね。 - abalf (2009 年 05 月 03 日
08 時 19 分 00 秒 )

{{comment}}

wiki の荒らしについて - 闇の (2009 年 04 月 27 日 21 時 04 分 35 秒 )

wiki に荒らしがあるようだから、編集はユーザーオンリーに設定したほうが良いと思います。

・パスワード忘れちゃって…abalf さんよろしく。 - 闇の (2009 年 04 月 27 日 21 時 16 分 10
秒 )

・情報ありがとう。ちょっと前に対策してみたので、これで User Only にしなくても大丈夫
…だといいな。 - abalf (2009 年 04 月 27 日 21 時 47 分 56 秒 )

・あ、でもキャラクターのページなどの私以外の人が更新しているページは、もしもの時の
ために更新したらバックアップ取っておいて欲しいかも。(> それぞれの人 ) ソースからコ
ピペして txt で取っておくと楽だと思います。 - abalf (2009 年 04 月 27 日 21 時 52 分 23 秒
)
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・それと、Online キャラシートの方はどうにもならないので、各自でパスワードつけておい
て下さい。 - abalf (2009 年 04 月 27 日 22 時 30 分 54 秒 )

{{comment}}

たなとすさんが探しているフィギュアについて - WR (2009 年 04 月 26 日 15 時
52 分 57 秒 )

Raven のキャラシーにアップしてあったフィギュアですが、帝国キャンペーンの時に Linden が
使っていたものなので、部室にはあると思います。
フィギュア箱の中になければ、まだイニシアチブマーカーとかが入っている箱の中とか？（さす
がにそれはないか）

・無事発見されました！　今はラッパン仲間の袋に入ってます。情報ありがとうございまし
た。 - たなとす (2009 年 04 月 26 日 21 時 51 分 18 秒 )

{{comment}}

Monk's Belt - abalf (2009 年 04 月 19 日 01 時 00 分 26 秒 )

もう絶滅危惧アイテムになってしまいましたが、FAQ に "AC に WIS Bonus を加える分も含む "っ
て書いてありました。汚ねー。
{{comment}}

17 回 - abalf (2009 年 04 月 19 日 00 時 15 分 44 秒 )

SKQ さんは連休中ならいつでも OK らしいので、次回予定は 5/4 とします。
いつも通りゲスト募集中なので、参加してくれそうな人がいたら捕獲してきて下さい。

・4 日は予定ないので久しぶりに参加しようかと思います。 - つち (2009 年 04 月 25 日 22 時
45 分 31 秒 )

・了解しました。あと一人募集中です。 - abalf (2009 年 04 月 27 日 21 時 46 分 28 秒 )
・赤さんが参加してくれるそうです。 - abalf (2009 年 05 月 02 日 21 時 41 分 50 秒 )

{{comment}}

掲示板過去ログ 1
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