
南ブレヴォイ探検隊の開拓地

国の名称：テストラシア

・首都はテストラ
・国の名前、首都の名前ともに南ブレヴォイ探検隊の隊長ハイダンヴュの亡き妻を偲んで名

づけられた。
・古城のあとに建設されたテストラは河に面しており水運による発展も期待できる。
・主不在となったヴァーンホールドを併合した。
・キング・オブ・フォレストを倒してタッツルフォードを併合した。
・ロード・ナメスティが死去してリンデリクがフォート・ドレルブを継いだので、フォー

ト・ドレルブもテストラシアの保護下に。

項目 状態

Alignment Chaotic Good

Size 91

Economy 116

Loyalty 123

Stability 122

Unrest 1

Magic Item 4 / 3 / 1

Command DC 111

人口 28300 人

■この国の偉い人たち

役職 名前 Economy Loyalty Stability 能力値

Ruler ハイダンヴュ +6 +6 +6 CHA

Ruler リンデリク +6 +6 +6 CHA

Councilor ダリー 0 +3 0 WIS/CHA

General サルビア 0 0 +3 INT/STR

Treasurer ヒルナリック +3 0 0 INT

Marshal イングリッド 0 0 +3 STR/CON

Warden フラッセ +3 0 0 DEX/WIS

Grand Diplomat エステル 0 +5 0 INT/CHA

High Justicar
ヴェテンスカッ
プ

0 0 +6 INT/WIS

High Priest ハマヌー 0 +6 0 WIS

Magister （空席） 0 0 0 INT/CHA

Spymaster アーチャー 0 0 +4 DEX/INT

Royal Assassin ドラッキー 0 -1 0 STR/DEX-5
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Verderer ダインズ 0 0 0 CON/WIS

Master Builder （空席） 0 0 0 CON/INT

Pathfinder （空席） 0 0 0 STR/WIS

合計 +18 +25 +28

■開発

資源 数量 Economy Loyalty Stability 自動収入 備考

Cave( 洞窟 ) 6 0 0 +6 0 土地効果

Resource( 資
源 )

2 +2 0 0 0 土地効果

Landmark( ラ
ンドマーク )

5 0 +5 0 0 土地効果

Town( 町 ) 5 0 0 0 0

Road( 道 ) 64 +16 0 +8 0

Gathering

Camp( 採取
キャンプ )

2 +2 0 +2 2

Logging

Camp( 木こり
村 )

0 0 0 0 0

Pasture( 牧場 ) 1 0 0 +1 1

Royal

Reserve( 王室
禁猟地 )

3 0 0 +6 0

Orchard( 果樹
園 )

0 0 0 0 0

Mine(base)(

普通の鉱山 )
1 +1 0 0 2

Mine(exotic)(

特殊な鉱山 )
1 +1 0 0 4

Mine(precious)( 貴重な鉱山 )0 0 0 0 0

Peat Cutting(

泥炭採取所 )
0 0 0 0 0

Quarry( 採石
所 )

0 0 0 0 0

Signal Tower(

信号塔 )
0 0 0 0 0
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Knight's

Estate( 騎士の
館 )

1 0 0 +1 0

Fort( 砦 ) 0 0 0 0 0

Strong Hold(

拠点 )
0 0 0 0 0

合計 +22 +5 +24 9

■アライメント補正

項目 Economy Loyalty Stability 備考

国のアライメント 0 +4 0
今は CG だけど変
わる ?

■ Edicts

種類 レベル Economy Loyalty Stability Consumption

Promotion Standard 0 0 +2 +2

Taxation Light +1 -1 0 0

Festivals 6/year 0 +2 0 +2

Martial Law No 0 0 0 0

合計 +1 +1 +2 +4

■イベントその他

項目 Economy Loyalty Stability 備考

City（テストラ） +1 +1 +1
立地条件による
ボーナス

子供を助けた 0 +2 0
ティグ君を救助し
た

ドライアドを助け
た

0 0 +2

クエスト：ワイ
ヴァーンストーン
への道完了

+1 0 0

クエスト：沼ミイ
ラの恐怖

0 0 +1

合計 +2 +3 +4

■ Consumption

項目 消費 備考

Population 56 人口 /500
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Edicts 4 Edict の合計

Farms -35

Royal Reserve -3

Leader -2 -Verderer

合計 20 全部夢で供給中のため実際は 0

■収支

・4710AR の決算
・4711AR の決算
・4712AR の決算
・4713AR の決算

■ 4714AR

時期 項目 収入 支出

前年からの繰越 38BP

1 月 安定統治 1BP

Consumption 1BP

投資した鉄が大当
たり

30BP

探検隊の派遣費 5BP

シュリークカス
ケード ( 滝 )、ク
ルークド・フォー
ル ( 滝 )、オウルベ
ア洞窟を発見

領地× 3 獲得 3BP

道× 1 建設 1BP

農地造成× 2 8BP

道× 2( 丘＋川 ) 建
設

4BP

砦 (Fort) 建設 6BP 洞窟に半額で建築

砦 (Garrison) 建設 24BP テストラに建設

イベント 6BP

アルケミスト学校
でほとんど合法ド
ラッグ完成するも
取り締まる。
Unrest +1

1 月の収入 25BP

自動収入 4BP
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2 月 安定統治 Unrest -1

Consumption 0BP

既存のスパイ活動
費

1BP

スパイ追加投入 5BP

領地× 4 獲得 4BP

トロルケイブの物
資引揚

3BP

王室禁猟地建設 10BP

酒場建設 12BP テストラ

公園建設 3BP テストラ

交易所× 2 修理 10BP ヴァーンホールド

イベント

ダリーが盗賊退治
して改心した奴を
農場送り来月
consumption-1

2 月の収入 24BP

自動収入 4BP

3 月 安定統治 1BP

スパイ活動費 (5 人
分 )

5BP

スパイの裏切りに
よる損害

1BP

領地× 3 獲得 3BP

道× 3 建設 3BP

農地造成× 3 12BP

ハーブ屋建設 11BP テストラ

3 月の収入 28BP

自動収入 4BP

4 月 安定統治 1BP

スパイ活動費 (2 人
分 )

2BP

スパイ新規雇用 (1

人分 )
1BP

スパイの裏切りに
よる損害

3BP
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領地× 3 獲得 3BP

道× 2 建設 2BP

農地造成× 2 8BP

屯所建設 11BP
タッツルフォード
に建設

4 月の収入 27BP

自動収入 4BP

イベント
珍しい隕石群、動
物が凶暴化する

5 月 政治体制変わる
夢教を受け入れ軍
事宗教国家に再編
成

王様結婚 1BP

ハイダンヴュ、リ
ンデリク妃と結婚
する。ピタクスか
らお祝い 1BP を受
け取る

フォートドレルブ
併合

フォートドレルブ
がテストラシアの
保護下に入る

安定統治 1BP

モラルチェック OK

ランドマーク発見
フックタン湖発見
される。

洞窟発見

有望な鉱山発見
開発するには
Control Water と鉱
山技師が必要

墓所発見

領地× 4 獲得 4BP

モニュメント建設 9BP
フォート・ドレル
ブに建設

イベント 4BP

ゾンビが大量発生
するもゾンビ狩り
競技が盛んに行わ
れかえって士気上
がる。

5 月の収入 40BP
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自動収入 4BP

6 月 安定統治 1BP

モラルチェック OK

領地× 5 獲得 5BP

領土 80 を超える

道× 4 建設 4BP

牧場建設 5BP 野生馬の放牧場

術師の塔建設 35BP テストラに建設

6 月の収入 43BP

自動収入 5BP

7 月 安定統治 1BP

モラルチェック NG Unrest+4

フェルナイト連邦
に加盟

役職変更
ダリーを Councilor

に、フラッセを
Warden に

人材募集 2BP

Magister を募集す
るがラグナがやっ
てきた。とりあえ
ずキープ

スパイ活動費 (2 人
分 )

2BP

スパイの裏切りに
よる損害

9BP

牢屋建設 16BP
フェルナイトレル
ムに建設 Unrest-2

7 月の収入 43BP

自動収入 5BP

8 月 安定統治 Unrest-1

モラルチェック OK

戦争の軍備費 15BP

戦争功労賞 35BP

領地× 5 獲得 5BP

道× 2 建設 4BP 森に建設

特殊な鉱山建設 16BP Adamantine 鉱山
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8 月の収入 45BP

自動収入 9BP

合計 402BP 328BP

■ 9 月への繰越：74BP

9 月 対 Pitax 戦軍事費 11BP

■マジックアイテム

カテゴリー アイテム 場所

マイナー Tethtra

マイナー Tethtra

マイナー Vanhold

マイナー Fort Dorelve

ミディアム Vanhold

ミディアム Tatzleford

ミディアム Fort Dorelve

メジャー Tethtra

テストラ（首都）

Purchase Limit 3500gp/7500gp

建物 価格 Economy Loyalty Stability Unrest 特記事項

アカデミー 34BP +3 +3 +3 0

Arcane 軍団
× 1 を訓練・
維持可能 知
識 +2

アルケミスト 21BP +2 +2 +1 0

Item 1/0/0

Arcane 最高
CL +1 師匠が
勝手に作った

蒸留所 9BP +1 +2 0 0

術師の塔 35BP +1 +2 0 0

知識 +1 Item

0/0/1 Arcane

最高 CL +3

城 42BP +2 +2 +2 -1

防御 +4 外交
+2 援助を受
けて半額で建
築
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大聖堂 34BP +3 +2 +4 -1

Divine1 軍団
× 1 を訓練・
維持可能 知
識 +1

ゴミ捨て 6BP 0 +1 +1 0

風変わりな店
× 2

10BP +2 +2 0 0 Item 1/0/0

砦× 2 24BP 0 0 +2 -2

防御 +8

Martial 軍団
× 2 を訓練・
維持可能

ハーブ屋 11BP 0 +2 +1 0
Divine の
CL+1

家× 10 2BP 0 0 0 -10

宿屋 9BP +1 +1 +1 0

牢屋 16BP 0 +2 +2 -2

図書館 6BP +1 0 +1 0 知識 +1

宝石店 21BP +2 +3 +1 0
Base Value

+1500

粉引き所× 4 6BP +4 +4 0 0

モニュメント 9BP 0 +3 0 0

貴族屋敷 16BP +1 +1 +2 0 外交 +2

木の防壁 10BP 0 0 0 -1 防御 +2

公園 3BP 0 +1 0 0

一般的な店 7BP +1 0 +1 0
Base Value

+500

鍛冶屋× 2 9BP +4 0 +2 0

厩 9BP +1 0 +2 0

革なめし屋×
2

6BP +2 0 +2 0

酒場 12BP 0 +3 0 0
知識 +1 Base

Value +500

長屋× 2 1BP 0 0 0 (+2)

家の比率が低
いと勝手に建
つ

市役所 22BP +2 +2 +2 0
外交 +1 知識
+1
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合計 +33 +38 +30

Base Value

3500/7500 ア
イテム 2/0/1

防御 14 外交
5 知識 7

Arcane CL 9

Divine CL 6

ヴァーンホールド

Purchase Limit 1500gp/3500gp

建物 価格 Economy Loyalty Stability Unrest 特記事項

蒸留所 9BP +1 +2 0 0

風変わりな店 10BP +1 +1 0 0 Item 1/0/0
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砦 24BP 0 0 +1 -1

防御 +4

Martial 軍団
× 1 を訓練・
維持可能

食料貯蔵庫 11BP 0 0 +3 -1

家× 8 2BP 0 0 0 -8

宿屋 9BP +1 +1 +1 0

モニュメント
× 2

9BP 0 +6 0 0

鍛冶屋 9BP +2 0 +1 0

革なめし屋 6BP +1 0 +1 0

寺院 29BP 0 +2 +1 -2

Item 0/1/0

Divine の最高
CL+3

小売店× 3 11BP +9 0 0 0
Base Value

+1000 × 3

合計 +15 +12 +8

Base Value

1500/3000 ア
イテム 1/1/0

防御 4 外交 0

知識 0 Arcane

CL 3 Divine

CL 6
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タッツルフォード

Purchase Limit 2500gp/4500gp

建物 価格 Economy Loyalty Stability Unrest 特記事項

屯所 11BP 0 0 0 0

防御 +2 民兵
1 軍団を訓
練・維持でき
る

蒸留所 9BP +1 +2 0 0

売春宿 5BP +1 +1 +0 +1

ゴミ捨て場×
3

6BP 0 +3 +3 0

家× 4 2BP 0 0 0 -4
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宿屋 9BP +1 +1 +1 0

図書館 8BP +1 0 +1 0 知識 +1

モニュメント 9BP 0 +3 0 0

一般的な店 7BP +1 0 +1 0
Base Value

+500

鍛冶屋 9BP +2 0 +1 0

酒場 12BP 0 +3 0 0
Base Value

+500 知識 +1

寺院 29BP 0 +2 +1 -2

Item 0/1/0

Divine の最高
CL+3

市役所 22BP +2 +2 +2 0
外交 +1 知識
+1

交易所 11BP +3 0 0 0
Base Value

+1000

合計 +12 +17 +10

Base Value

2500/4500 ア
イテム 0/1/0

防御 2 外交 1

知識 3 Arcane

CL 3 Divine

CL 6
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フォート・ドレルブ

Purchase Limit 2500gp/4500gp

建物 価格 Economy Loyalty Stability Unrest 特記事項

屯所 11BP 0 0 0 0

防御 +2 民兵
1 軍団を訓
練・維持でき
る

売春宿 5BP +1 +1 +0 +1

城 42BP +2 +2 +2 -1
防御 +4 外交
+2

家× 4 2BP 0 0 0 -2

宿屋 9BP +1 +1 +1 0
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埠頭 11BP +2 +1 0 0
Base Value

+1000

モニュメント 9BP 0 +3 0 0

一般的な店×
2

11BP +2 0 +2 0
Base Value

+500 × 2

社 19BP 0 +1 +2 -1
Divine の最高
CL+2

鍛冶屋 9BP +2 0 +1 0

厩 9BP +1 0 +2 0

酒場 12BP 0 +3 0 0
Base Value

+500 知識 +1

寺院 29BP 0 +2 +1 -2

Item 0/1/0

Divine の最高
CL+3

長屋× 4 1BP 0 0 0 (+4)

家の比率が低
いと勝手に建
つ

見張り塔 13BP 0 0 +1 -1 防御 +2

合計 +11 +14 +12

Base Value

2500/4500 ア
イテム 1/1/0

防御 8 外交 2

知識 1 Arcane

CL 3 Divine

CL 8
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フェルナイトレルム

Purchase Limit 500gp/2500gp

建物 価格 Economy Loyalty Stability Unrest 特記事項

牢屋 16BP 0 +2 +2 -2

城 42BP +2 +2 +2 -1
防御 +4 外交
+2

合計 +2 +4 +4

Base Value

500/2500 アイ
テム 0/0/0 防
御 4 外交 2

周辺図
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