
設定
Female,Tiefling,18 歳 ,T-N

南ブレヴォイの下流貴族の家に生まれたが、奥方がフィーンドに唆されて出来た不義の子であ
り、生まれてすぐに母子共々屋敷を追われ、貧民街で暮らす。
あまり体の丈夫でない母親は貧民外での暮らしで体を壊し病死。
山賊団の人買いに拾われ、アジトで角が気に入られたため売り飛ばされずに置かれた。
山賊団では雑用をこなしつつ気まぐれに殴られたりして過ごしていた。
12 歳のとき、養豚農園を大規模に襲撃するから人手が足りないといって駆り出され、向かった先
でグレイブを持った農夫に捕まる。
必死に命乞いした結果、農夫の下で農業に従事することになり、誰かに気まぐれで殴られたりし
ない環境に感動を覚えていたが、お触れを聞いた農夫に半ば無理やり連れられて冒険の旅へ。

・エルドリッチナイト
・農夫の下でいくらか戦闘訓練をしてきたが、山賊暮らしが一番長かったのでバーバリア

ン。( レンジャーの方がイメージ近いかな。どうだろう )
・王国が出来たら興味があってもずっと出来なかった魔法の勉強を始める。
・ティーフリングという生まれなため、自分の出生に関わり深い他次元に興味がある。
・外出するときはフードを深くかぶるが、角の所が不自然に膨らむ。
・なぜかメイド。
・農業以外にも家事雑用、警備なども手伝っていた。
・農夫の息子に気がある。しかしこのことが冒険に連れ出される原因となる。
・気が弱くて強く言われると言い返せない。
・農夫のことを " 旦那様 " と呼ぶ。
・口癖は｢ヒィッ ! ｣｢ごめんなさい｣｢殴らないで｣。
・変身願望がある。
・自傷癖がある。

■ Character Trait:Magical Knack(+2CL up to HD)

子供時代の一部を Magical な生物に育てられてたという Trait。山賊団の中に Fey とかが居たって
ことでどうでしょう。

家族

■母親

故人。ほとんど憶えていない。

■実父

Daemon の魔法使い。Enchantment とか得意。

■兄と姉とその父親

顔も知らない。

■山賊団の皆さん

よく殴られたのであんまり好きじゃない。少数ながら人外もいる。

■農夫一家

ハイダンヴュ参照。
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・旦那様

正直ちょっと着いていけないと思ってる。
しかし村での生活は彼のフォロー無しには成り立たない上、他に頼れる人もいないのでお世話に
なっている。

・奥様

初対面ではちょっと驚かれたり怖がられたりしたけど、晩年はそれなりに仲良く出来た。

・坊ちゃま

サルビアは彼に気があるが、性格上彼と面と向かって話せない。

・お嬢様

それなりに仲良し。

略歴

年齢 出来事

0 歳 母と共に生家を追われる。

3 歳 母病死。山賊団に拾われる。

12 歳 農夫に捕まり、農業に従事する。

18 歳 お触れを聞いた農夫に連れられて冒険の旅へ。

個人的希望

・他 PC と積極的に絡みたい。
・唐突に現れた実父との確執とかしたい。
・Arcane Bond はあえて Familiar で。Improved Familiar で Earth Elemental とか呼びたい。

・ダエモンで魔法使いのお父さんは逃がさないで殺してしまうと思うので、山賊魔法使いに
角を見込まれて拾われたことにしますか。角 3 本のかわいそうな女の子…いいね！ - 所長
(2010 年 07 月 15 日 15 時 15 分 47 秒 )

・確かに。この設定だと農夫は冷たくできませんね。きっと農夫はサルビアがいたから牛を
飼えると思ったに違いない。そして、息子に気があることが分かっていたから、むりくり
冒険の旅に連れ出した、と。なぜなら、息子にはすでに心に決めた他の女性がいたのだ！
みたいな。 - よしヲ (2010 年 07 月 15 日 22 時 41 分 55 秒 )
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