
Sandpoint -> Brinewall

Sandpoint を出て Lost Coast Road を使って北上する。
2 日 (64mile) ほど行くと Galduria 村に到着する。
さらに北上して Churlwood を抜けると 4 日 (128mile)Roderic's Cove の北端にたどりつく。
この後、Sandru の提案では Riddleport へは寄らず、Stony Mountain の南端へと辿り着く古い路跡を
通って北上する。
Riddleport へ立ち寄る場合、合計で 3 日 (96mile) の寄り道となる。
普通の隊商は Brinewall を迂回するルートを通る (Brinewall 周辺は呪われていると思われている )

ので、これより先は整備された道は無い。
Stone Mountain に着いた後は Velashu 高地を抜け、山を避けながら北西を川沿いに行き、Nolands を
北上すると 13 日 (308mile) で Brinewall に到着する。

Brinewall -> Kalsgard

北へ進み Nolands を通過すると、Grungir Forest に入る前に Kopparberget の Dwarf の鉱山と Jol の間
の既存の交易路に合流する。(5 日、160mile) ここから先は Linnorm Kingdom の領地である。( ここ
で Jol に寄るのであれば 1.5 日 , 48mile*2 の寄り道 )

Grungir Forest を東へと迂回すると Losthome へと続く橋に辿り着くが (5 日、160mile)、橋を渡らず
に北上する。
Thundering River の西川岸を北上すると小さな集落がある。(2 日、64mile)

さらに北上し Rimeflow River との合流地点に着く (2 日、64mile) と交易路は再び二手に分かれてい
る。片方は北東に続いており、Skalsbridge を渡り Trollheim へ行く道である。
反対側が Rimeflow 沿いに Kalsgard まで続く交易路である。(4 日、128mile)

Kalsgard -> Tian Xia, Hongal (Path of Aganhei)

Ulf さんに聞いた簡易バージョン

Kalsgard -> Rimethirst Mountains 1160mile ( ここで一度補充ができる )

Rimethirst Mountains->Iqaliat 1000mile

Iqaliat->Unaimo 150mile

Unaimo->Ul-Angorn 1200mile

Ul-Angorn->Jaagiin 400mile

Jaagiin->Wall of Heaven->Ordu-Aganhei 700mile

　
追加分
Iqaliat->Vegsundvaag's Lair 100mile

Iqaliat->Alabastrine Peaks 700mile ( ここから High Ice)

Alabastrine Peaks->The Nameless Spire 150mile

Alabastrine Peaks or The Nameless Spire->Dead Man's Dome 600mile ( ここまで High Ice)

Dead Man's Doom -> Ul-Angorn 300mile

■ High Ice, Boreal Expanse の移動

DC24 の Secirity Check を行い、失敗した場合にはうまい道を見つけられず半分のスピードでしか
進めない
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http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/jr?page=Sandru
http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/jr?page=Ulf
http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/jr?page=Kalsgard
http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/jr?page=Kalsgard
http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/jr?page=Ordu%2DAganhei


1 週間辺りに人と動物の合計数と同じだけの Endure Elements を PC のリソースから消費しなけれ
ばいけない。諸々の理由で Kiri, Shalelu, Spivey, Skygni, Ulf は頭数から除いてよい。

Ordu-Aganhei -> Minkai

Ordu-Aganhei -> Forest of Spirit の手前 680mile

Spirit Road -> Minkai 1700mile ( 途中に何カ所か宿場あり )

Spirit Road を通らずに Forest of Spirit を直線で横切ると 1360mile

■月の名前

月 名前

1 月 Abadius

2 月 Calistril

3 月 Phrast

4 月 Gozran

5 月 Desnus

6 月 Sarenith

7 月 Erastus

8 月 Arodus

9 月 Rova

10 月 Lamashan

11 月 Neth

12 月 Kuthona
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http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/jr?page=Kiri
http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/jr?page=Ordu%2DAganhei
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