
あらすじ
PC 達は Pass of Spirits を抜けることができた。
北極点から追いかけてきた、カチアナが Control する
モロズコエレメンタルを倒し、ウォーズオブアガン（ティエンシィア）に到着した。

ウォーズオブアガン
買値６４００ｇｐベースライン。
３万ｇｐまで売れる。
Spell サービス５ｌｖまで。

新規設定

■

・カチアナは霊体となっており、様々な人、物、Elemental、ガゼポに乗り移り操作することができ
る（ということが暗示された）。

NPC

・キャラバンの一員である Yellow Hat さんが異世界に飛ばされて（おそらく）亡くなった。
・スカイギーは、キャラバンとは別れて Neutral として生活することに。
・ボーマーク。イエティ達のボス。カチアナに操られていたが、正気に戻る。

ルール解釈
・RapidShot でも１回 Attack した後にそれをやめて Move 行動を取ることを選ぶことができる。
・鞍の上で倒れた場合、ゲーム的には倒れている。しかし、騎乗動物が動くので５ ft Stepはできる。

・ヘッドレストウォーデンのおまけの Touch Attack は実は Touch ではない。

ネタ
・騎乗動物は労働基準法で守られており、ランスチャージができない。
・動く木、死体、ガゼポ全部動く。そのうちダンジョンも動く。
・コミュ力高い人（自称）は Diplomacy 低い。
・パラディンはならないから Remove カース、フィアがでない。

■日数経過

Uqtaal Necropolis 到着：4 月 9 日朝（134 日）
Uqtaal Necropolis 踏破：4 月 11 日（136 日）
Ordu-Aganhei 到着：4 月 26 日（151 日）

■ボーナスポイント

キリ：1.0

ロゼッタ：0.3

ハルフォル：0.6

クーロ：0.9

ディアン：0.3

リサカ：0.4
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ネタっぽいログ
時は CY1599 年、 企業のネットが星を被い、電子や光が駆け巡っても、国家や民族や TV アニメ
放送が消えてなくなる程、情報化されていない近未来。
夜な夜なアニメを見ながら駄目人間……ではなくて駄目ドワーフと駄目ノームと駄目ニョロ達
が実況していた。

------------------

Layer さんの発言
はじまた

Pluto さんの発言
ねみい……

Khazar さんの発言
これだから社蓄は

~~~~~

　キャラバンは、暗い Pass of Spirits を進む。
　先行していた Kiri がイエティに奇襲されたが何とか倒す。
　主役達は、邪悪なものの影響を受けていると推測するも確証は持てず。

~~~~~

Khazar さんの発言
きりたそ

Pluto さんの発言
相変わらず Khazar の趣味が分からん……

Khazar さんの発言
なんかトゲトゲだけど、中身が百合百合なのが可愛い

Pluto さんの発言
正直イェティのほうが……

~~~~~

　さらに進むと関所で守られたクレバスがあった。
　フメイヨシのシンボルが掲げられている。
　Harfwol が Wind サイトで偵察した。

~~~~~

Khazar さんの発言
これどこだよ
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Layer さんの発言
あーナーウェルの北にあるっぽいな。

Pluto さんの発言
微妙に行きにくいな……

Layer さんの発言
確か、KingsMaker の城が近くにあったはずだから、そこ経由で行こうぜ

Khazar さんの発言
あーそれまだ観てねえ

Layer さんの発言
しかし Harfwol の偵察シーンがちゃんと描けるようになったのは昨今の 3D 技術のおかけだな

Layer さんの発言
９０年代ならば考えられない

~~~~~

　ヘッドレスウォーデンが２体いたが、Risaka が１体クリティカルで、Curro がもう 1 体をクリ
ティカルで倒す。
　古い副葬品があったものの Desna 様の関係者だったので手をつけなかった。

~~~~~

Layer さんの発言
グロ中尉

Pluto さんの発言
銃弾はともかく、Curro の刀剣は全然駄目だな

Khazar さんの発言
不自然な影ｗｗｗ

Layer さんの発言
まあ円盤の修正待ちだな。

Pluto さんの発言
暗いダンジョン内部だと自然にグロ画像を隠せて良いね

Khazar さんの発言
自然……か？

~~~~~

　橋を調べると、「死者の道　荒らす事なかれ　死者を妨げることなかれ」と書かれている。
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　AntiLife シールドがかけられており、生者は入ることはできなかったが、Dispel Magic をして強
引に通る。

　その先には、霧かがった大きな部屋となっており、真ん中には紫色に光る池があり、石化した
木が聳え立っていた。
　その傍には死体が転がっていた。

　リソースが無い中、行くべきか悩むが、木に夜襲されるぐらいならばこちらから行くべきとい
う結論で泣く泣く行く。

~~~~~

Pluto さんの発言
この橋もありそうだな……

Layer さんの発言
まああるだろうな

Khazar さんの発言
しかしなあ、ここまで再現しているならば、せっかくなら洞窟内の橋を再現すりゃいいのに

Khazar さんの発言
なんで屋外の橋をわざわざ合成するんだよ

Pluto さんの発言
取材がだるかったんじゃね……

Layer さんの発言
それにしてもなあ、わざわざこの Pass は別の所から持ってきてるんだよなあ

Pluto さんの発言
きっと両方の観光協会から裏金でももらったんだよ……

Khazar さんの発言
www

~~~~~

　木に近づくと、中からスペクターがあらわれた。
　
　以下回想シーン
　　かってここは Desna の巡礼地だった。
　　しかし、ある日フメイヨシの信徒が襲い、彼らを虐殺した。
　　数少ない捕らえられた Desna 信者は木のうろの中に閉じ込められ、忘れられた。
　　彼らはその恨みによりスペクターになったのだ。
　回想シーン終わり
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　Risaka は「私コミュ力高いし」と言いスペクターを説得しようとするが、あまり上手くは行か
なかった。
　しかし、ロゼッタの Greater Trip が始めて成功し、スペクターに止めを刺すことができた。

~~~~~

Layer さんの発言
いまの Trip の作画良いなあ

Layer さんの発言
このあたりも全部 3D でまわしてるんだよなあ

Khazar さんの発言
しかし、Risaka の中の人は相変わらずコミュ力低い演技が上手いな www

Layer さんの発言
TH だっけ

Pluto さんの発言
なんか、この人こういうキャラばっかだよね……

Layer さんの発言
まあリアルでも結構酷いらしいぜ

Layer さんの発言
なんかラジオにゲストででたときもパーソナリティーの人凄い困ってたし

~~~~~

　その大きな部屋には扉があった。Evil 反応があった。
　行くべきかどうか揉めるが「夜襲ってこないわけがない」という理由で泣く泣く進むことにす
る。

~~~~~

Pluto さんの発言
凄くダンジョンものっぽい

Layer さんの発言
監督 abalf だからなあ

Pluto さんの発言
他になにやってる人？

Layer さんの発言
Rappan とか、Whiterock もそうだったはず
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Khazar さんの発言
クソダンジョン www

Pluto さんの発言
流石 abalf

~~~~~

　グレーター・シャドウ、レブナント、ダストグールが出てきた。
　このレブナントは Shadow に殺されたらしいが、Shadow にはあたらないので PC 達を襲う。

　倒した後、キャラバンはこの墓の中で休息を取った。

　その際、ヘッドレストウォーデン２体の夜襲があった。実はおまけの Touch Attack はひそかに
Touch Attack ではないことが分かった。
　戦闘後、マミーロットとネガティブレベルの組み合わせは非常に酷く頑張って治す。

~~~~~

Khazar さんの発言
酷い www

Layer さんの発言
何気にグロだよなあ

~~~~~

　Divination で木の清め方を聞くが、BreakEnchantment ではないと治せないことが分かった。

　諦めて先の道を進む。人工的な道と自然洞窟に分かれていたが、人工的な道を進む。
　進むと、柱があったが、ここも Anti Life シールドで進めない。わき道を進むとイエティがいた
ので戦闘後、一人を捕らえた。

　尋問の結果、イエティのボスであるボーマークが最近様子がおかしいことが分かったが、協力
関係をえることはできず。

~~~~~

Pluto さんの発言
イエティ可愛い

~~~~~

　さらに奥に進むと、アンチライフシールドの先に進むことができ、それを解除することができ
た。

　メインの通路を先に進むと、イエティ達が現れ襲ってきた。ボスは明らかに操られていたの
で、Magic Circle でシャブるが失敗し続ける。
　何とか乗り移っていた Spirit 状のカチアナを追い出すことに成功したことにより戦闘は終わっ
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た。

　レベルが上がったことにより、Break Enchantment が出て、石化の木を解くことができた。

　さらに二日間進むことにより、抜けることができた。
　Pass を抜けると、既に氷の世界ではなくなっていた。　
　
　しかし、北極圏からきていたモロズコエレメンタルが彼らに向かってきていた。
　モロヅコエレメンタルからカチアナの「死ねーーー」という声が聞こえてきていた。

　モロヅコの Plasmatic Spray により、キャラバンの Driver である GM が狂い、ウェインライトの
Yellow Hat が異次元に飛ばされた。
　範囲攻撃沢山＋ FlybyAttack ＋バイタルストライクにより、後衛がたおれるが、Smite の DR 抜
く能力をいかした Kiri の弓でがんばって倒す。

~~~~~

Khazar さんの発言
流石きりたそ

Layer さんの発言
Dian がお亡くなりに

Pluto さんの発言
このアニメ死ぬときはあっさり死ぬなあ

Pluto さんの発言
まあどうせすぐ復活するけど

Khazar さんの発言
復活できない Yellow Hat さん

Pluto さんの発言
ある意味死んだほうがマシ

~~~~~

　倒した後、山を越えウォーズオブアガンへ到着した。
　スカイギーとは分かれたが、他の主要メンツは残ってくれた。
　アメイコは Kiri にお礼を言い、またサンドルも Dian に危険な旅を続けることができたと感謝し
ていた。

　終わり

~~~~~

Pluto さんの発言
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おわた寝よう

Khazar さんの発言
は？

Layer さんの発言
とりあえず明日の予習

Layer さんの発言
25:30 Kings Maker だけだな

Pluto さんの発言
明日は平和だ……

Pluto さんの発言
寝たいんすけど……

Khazar さんの発言
これだから社蓄は

Layer さんの発言
これだから学生は

Khazar さんの発言
しかしどうなのよこのアニメ

Layer さんの発言
円盤は売れてるっぽいな

Layer さんの発言
12 Scales of War ぐらいかな

Pluto さんの発言
その単位はどうなんだ……

Layer さんの発言
分かりやすい

Khazar さんの発言
結構売れてる

Layer さんの発言
まあ今年の夏は、アメイコ×キリとかサンドル× Dian の薄い本が多そうだな

Khazar さんの発言
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きりたそ～

Pluto さんの発言
……

Layer さんの発言
他のカップリングは、普通過ぎる

Pluto さんの発言
そういうもんですか……

Layer さんの発言
まあ寝るか

Pluto さんの発言
の

Khazar さんの発言
また明日

Layer さんの発言
ノシ

Khazar さんの発言
ノ

Layer さんが会話から退席しました。

Khazar さんが会話から退席しました。

Pluto さんが会話から退席しました。

~~~~~
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