
■一戦目 vs 雪女

知覚 27 を誰も通せずに雪女とエンカウント
curro が呪文で逃走
dian が死にかけ
risaka も逃走
パーティーの危機に一人のパラディンが立ち上がる
kiri「スマイトで 88 点。半減で 44 点ですね。」
勝った

■二戦目 vs ウィルオーウィスプ

その夜 dian と rosetta の当直時にウィルオーウィスプに襲われる
当直の dian シーインビジを発動「rosetta の隣にいるぞ」
自分巻き込んでグリッター発動しようとしたり
お互い巻き込んでグリッター発動しようとしたり
わちゃわちゃした挙句に見えた二匹をみんなでぼこぼこ
スイシェンのピンポイントな成長のおかげで kiri が見えない一匹をぼこぼこ
勝った

■三戦目 vs アンデット軍団撤退戦

デッドマンズドーム目前アンデット軍団に囲まれる
笑い声も聞こえる
選択肢は三つ
一、デッドマンズドームで篭城
二、ここで戦う
三、振り切るまで逃げ続ける
なんと満場一致で篭城案
これがパーティーの結束力 !（それしかないともいう）

一発キャラバンにダメージが入りながら逃げ切りました

■四戦目 vs アンデット軍団篭城戦

門からは大きいアンデット
壁を抜けてくるレイス
rosetta「ナレッジ通しました。サンライトはレイスに特抗ですよね。」
GM「でもドレッドレイスには利かない。」
レイスの雨にさらされながら１ラウンド耐えたところで
推定 good なレイス登場
「あれはサムラーイ !!」←誰が言ったんだっけ？
サムライは何かかっこいい能力を使いながらレイスと切り結ぶが、なかなかあたらない
当たったら一瞬だったが
大きいアンデットはウェブ燃やしたり、クリッティカルしたりファイアーボールしたりしたら落
ちた
「お前らはここから出ることはかなわぬ ( フハハ」と聞こえた気がした
勝った
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戦闘後ここ掘れワンワンしたら死体が鎧と剣を持っていた
kiri「とげついてますか？」

■五戦目 vs 露骨面布

ソルトレイクシティへ着いた一同に露骨な面ポが襲い掛かる
この面布はストレングスダメ―ジを出す面布だ
1 ターン目
キリがスマイトして大ダメージを出す
反撃に敵が毒を吐いて、ロゼッタとキリが筋力ダメージを受ける
2 ターン目
から手の技前を見せてキリが倒れる
キリとロゼッタが毒に苦しむ中、当たったあと倍率増やすクーロががんばる
最後はリサカがキルマークを得て爆発四散
勝った

■六戦目 vs トロールの群れ

rosetta がヘイスト打ったら死んだ

■七戦目 vs 大きな蜘蛛

吐き気がするようになった蜘蛛だった
risaka が噛まれた← kiri が直した
勝った

■八戦目 vs コーンオブコールドマンの群れ

この頃ご無沙汰していたコーンオブコールドマンの群れに襲われた
範囲攻撃がキャラバンに大ダメージ
リサカがいつものようにフルボッコ

思えばこいつらが一番キャラバンに被害を出しているのではないだろうか

system message「すべてのランダムエンカウンターを制覇しました。」

■ path of sprits まで

道が急に雪崩によってくずれ、笑い声が聞こえてきた
サンダル「あの嵐はまずい逃げろ」
dian がナレッジを通すとデズナをあがめる土着民が作った path of sprits という山越えの地下道が
あるらしい
「知っているのかで dian!!」
デヴィネーションも行けといっているしみんなで行くことになる

■ path of sprits

デズナの像が見つかり一回中に入ることに
フメイヨシの神様の像がある。汚された !!

キャラバンがデズナの像のところを通った時に祝福を受ける
そして夜に 1d6 のアンデットがリゾルブチェックを押しつける
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シナリオ的に落とせないとなって振り直しリソース突っ込んで頑張った結果通す

■九戦目 vs 首なしな人 ( マミー）

ファイアーウォールで一度追い返すもカウンターでもう一度襲いかかってくる
先行しているキリが一ターンで墜ちかける
駆けつけた harfwol と curro がフィアでパラライズし、
kiri が墜ちるのを覚悟でオブスキュアリングミストで視界をふさぐ
その後ディアンのリムパラで全員が起き上がり、
rosetta がファイアウォールで 2 体を閉じ込めた。
あとはフルぼっこして終了でした

■終了まで

戦闘を切り抜け地下道を進むと廃墟となった町に出会う
Save しますか
→はい
　いいえ

■ボーナスポイント

Kiri : 0.6

Harfwol : 0.6

Risaka : 0.4

Dian : 0.7

Rosetta : 0.5

Curro : 0.7

■本日の固有名詞

Dead man's dome

Ul-Angorn

Vales of Baruun's Breath

Domagalki Forest

Jaagiin

Altan Zuud (The last path)

Queen of the North Star

Path of Spirits

Fumeiyoshi

Uqtaal Necropolis

■日数経過

開始：2 月 11 日（80 日）
Dead Man's Dome：2 月 25 日
Ul-Angorn 村到着：3 月 8 日
Ul-Angorn 村出発：3 月 11 日
Jaagiin：3 月 20 日
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Wall of Heaven Mountens 手前で Morozko に遭遇：4 月 6 日
Path of Spirits 入口着：4 月 7 日
Uqtaal Necropolis 到着：4 月 9 日朝（134 日）

■旅程ログ

日数 マイル イベント

0 22

1 66

2 110 雪女＋ウィルオーウイスプ

3 110 修理＋クレバス

4 154

5 198

6 242

7 296

8 340

9 384

10 428

11 262

12 484

13 506

14 550

15 594
アンデッド＋「ここは任せる後
で追いつく」砦に篭城

16 600 修理

17 644

18 688

19 710

20 754

21 776

22 820 地形が悪い 1/2

23 825

24 836

25 880

26 924 町に着く（ウルアンゴーン）

27 巨人
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28 町２日目

29 44

30 88

31 132

トロール、バルースブレスの
谷、全てのエンカウント制
覇！！以降記録が投げやり

32

33

34

35

36

37

38
何とかディーン到着、Risaka の
鬱が治る。

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53 砂嵐

54
（この下からネクロポリストン
ネル内部）

55 10
Wall なんちゃらのふもと、偉大
なる慈悲深き Desna 様の御神像

56 32 キョンシー
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