
戦闘に関係なかったり、NPC との交渉にあまり関係ないスキルは、雰囲気スキルとして特別扱い
します。これらはあまりランクを振られることがないので、各レベルごとに雰囲気スキルにのみ
割り当てられるボーナス・ランクを与えることにします。

・ Appraise
・ Craft
・ Handle Animal
・ Knowledge(engineering)
・ Knowledge(geography)
・ Knowledge(history)
・ Knowledge(nobility)
・ Linguistics
・ Perform
・ Profession
・ Sleight of Hand

背景スキルのボーナス・ランク
各レベルごと、Int と Cha の修正値のうち、小さいほうの値の分だけボーナスをもらえます。この
ランクは、雰囲気スキルにしか割り当てられません。カリスマが低いと、教えを請うのが難しく、
頭が悪いと覚えられないという理屈です。
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