
NPC - 甘食 (2012 年 04 月 28 日 00 時 22 分 28 秒 )

2 戦目に助力を請う NPC をリストアップしておこうと思います。
・ラミア
・エラドリン
・スランバードレイク亭の夫婦
・ケンタウロスの集落とフェアリードラゴン
他に何か居ましたっけ？

・来てくれるか微妙だけど闇闘技場の Drow 家とか、すごく駄目元で図書館の Lich とか？ -
WR (2012 年 04 月 28 日 00 時 35 分 40 秒 )

ログ書きました - 甘食 (2012 年 04 月 27 日 22 時 44 分 42 秒 )

ギリギリになってすみません。
ログの目次ページの編集が出来ないのでリンクできてませんが。
報酬はプール経験点 5000 点でいいですか？

・基本ルールの基準によると LV*200 なので 3800 点です。 - abalf (2012 年 04 月 27 日 22 時
49 分 33 秒 )

・了解しました - 甘食 (2012 年 04 月 27 日 22 時 51 分 52 秒 )
・プール経験点という形ではなく、”ミラクル 1 回経験点タダの権利”とかでもいいです

か？ - 甘食 (2012 年 04 月 27 日 22 時 53 分 52 秒 )
・もうちょっと早く上がっていれば考えましたがとりあえず今回はダメです。 - abalf (2012

年 04 月 28 日 06 時 44 分 21 秒 )

エンカウント１と２の間 - TH (2012 年 04 月 27 日 22 時 10 分 14 秒 )

エンカウント２は好きなタイミングで起こせるので、マジックアイテムを作る時間は沢山ありま
すよね。

・NEET になります。Scroll 作成とか呪文書に書き写すぐらいならいくらでもご自由にどう
ぞ。 - abalf (2012 年 04 月 27 日 22 時 18 分 23 秒 )

・リアルでは NEET になりたくてもなれないので、せめてゲーム中では NEET になろうと
思ってもなれない恐怖。 - TH (2012 年 04 月 27 日 22 時 26 分 54 秒 )

日程 - abalf (2012 年 04 月 27 日 07 時 52 分 42 秒 )

とくに連絡が無いので 28 日確定ですね。
長丁場が予想されるので、遅刻ナシでお願いします。

20Lv 時 Feat - Aloe! (2012 年 04 月 27 日 03 時 17 分 11 秒 )

Fighter 取るので Bonus Feat でこれを取る予定です．暫定で上げたキャラシには記入してますが，
ダメなら Improved Toughness（CW）か Acrobatic Strike（PHB2）か Improved Critical かな？
　
Woodland Archer（RoW,Tactical Feat）
前提：BAB+6，Point Blank Shot

　
3 つの Maneuver がとれる．下 2 つは使う機会がないので省略．
☆ Adjust for Range

射撃攻撃を外すと，そのラウンドの間，その敵に対して Attack +4

・こういうのがあると Haste の追加攻撃の順番を決めておかないといけませんね。ルール上
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はいつが正しいんでしたっけ ? - abalf (2012 年 04 月 27 日 07 時 49 分 27 秒 )
・特に検索しても出て来なかったんで，Highest から Lowest の順に Attack するという

Fullattack の記述に鑑みて Extra Attack は最初なんじゃないですかね． - Aloe! (2012 年 04 月
27 日 08 時 50 分 51 秒 )

・なるほど。ではそういう事で。 - abalf (2012 年 04 月 27 日 20 時 11 分 03 秒 )

Bend Reality の話 - Aloe! (2012 年 04 月 25 日 20 時 16 分 38 秒 )

Bend Reality（Psionic 版 Limited Wish）で，以下を願いたいのですがいいでしょうか？

・次の 1R の間，自分が最後に取得した Feat を前提条件を満たした別の Feat で置き換える

重くなるので戦闘時には使いません．使用用途は PP 節約です．

Bend Reality から Psychic Reformation を Emulate すれば Permanent にできてしまうことなのできっ
と出来ると信じたい．

・なんかよく分からないけどまあいいです - abalf (2012 年 04 月 25 日 21 時 57 分 49 秒 )
・よく考えたらリフォーム禁止だった……それが判断材料だったらなしでもいいです - Aloe!

(2012 年 04 月 25 日 22 時 21 分 06 秒 )
・それは覚えてますけど別にいいです。 - abalf (2012 年 04 月 25 日 23 時 00 分 30 秒 )
・最後に取得した Feat を ChainPower にすげ替えて Dispeling buffer を Chain するつもりでし

たが，よく考えたら最後に取得した Feat で Dispeling buffer を覚えてたのでダメでした．
無念． - Aloe! (2012 年 04 月 27 日 03 時 19 分 44 秒 )

Simulacrum - TH (2012 年 04 月 25 日 00 時 41 分 05 秒 )

Simulacrum は Spell Book を本体と共通のものを使うことができますか？
それとも、別に SpellBook をつくる（買う）必要がありますか？

・使えていいんじゃないですか - abalf (2012 年 04 月 25 日 21 時 57 分 40 秒 )

必殺技 - abalf (2012 年 04 月 24 日 21 時 52 分 54 秒 )

もしエバラさんが参加するなら、9th 必殺技は同時に覚えられるのは 1 種類までで、かつ寝るまで
復活しない、という事でお願いします。
その代わり Readied の数には含めなくてよいです。

・了解しました。まさに Dairy Power ですな。28 日で確定なら行く予定です。 - たなとす
(2012 年 04 月 24 日 22 時 53 分 02 秒 )

Layer さん - abalf (2012 年 04 月 22 日 00 時 38 分 46 秒 )

不参加経験点を足しても 16LV ですか ?

もしそうなら、かわいそうなので 17LV になっていてよいです。

・おお、有難うございます。この場合、エンカウント２のための準備として何レベルの準備
をするべきですか？ - TH (2012 年 04 月 22 日 01 時 36 分 59 秒 )

・もちろん 20LV です。 - abalf (2012 年 04 月 22 日 07 時 18 分 57 秒 )
・具体的な経験点の値は１８ Lv ちょうどですか？（XP cost 的な意味で） - TH (2012 年 04

月 23 日 22 時 07 分 15 秒 )
・できれば……１０００点ぐらい恵んで欲しいんですけど……（Simulacrum 的な意味で） -

TH (2012 年 04 月 23 日 22 時 20 分 04 秒 )
・もうモドキはいらないでしょう。 - abalf (2012 年 04 月 23 日 23 時 56 分 17 秒 )
・よく読むと、もともと「１７ Lv になる」という特典ですね。ボーナス経験点無しでも、

１７ Lv ラインは超えているので、余り経験点が発生するぐらいで大丈夫でした。 - TH

2



(2012 年 04 月 24 日 00 時 27 分 32 秒 )

日程変更の可能性 - abalf (2012 年 04 月 21 日 08 時 21 分 19 秒 )

参加者の都合により 28 日が流れる可能性が出てきたので、参加予定の人は、29 日にずらした場合
の可否も何らかの手段で私までお知らせ下さい。
掲示板以外の手段で連絡をくれた人は、ここに書く必要は特にありません。

・メールでは 29 か 30 と書きましたが、よく考えたら 30 は平日だったので 29 の分だけでよ
いです。 - abalf (2012 年 04 月 21 日 09 時 20 分 57 秒 )

・メール打つのめんどいのでこっちで。29 も（有給とるので）30 も OK ですが、GW まで
にやるべき ToDo があるので、たとえシナリオでイレギュラーがあったとしても GW 前の
拘束は 1 日でお願いしたいです。 - いまーむ (2012 年 04 月 22 日 18 時 00 分 43 秒 )

・了解しました。28 に都合が悪くなる可能性のある人がいるので、28 の代わりに 29 にやる
かも、という話なので、二日間やる予定はとりあえずありません。 - abalf (2012 年 04 月
22 日 21 時 14 分 34 秒 )

・（いま確認したら 30 日は振替休日って書いてあるから平日じゃないな…と空気を読まない
発言） - いまーむ (2012 年 04 月 22 日 23 時 13 分 00 秒 )

・いまさらながら 28 日なら参加できる可能性が - たなとす (2012 年 04 月 23 日 21 時 39 分
07 秒 )

・30 日も休みでしたっけ。自分が休みなので他人がどうか分からなくて。まあこのまま予定
通り 28 にやれればいいんですが。 - abalf (2012 年 04 月 23 日 23 時 55 分 45 秒 )

・急に来ても大丈夫ですよ。 - abalf (2012 年 04 月 23 日 23 時 55 分 57 秒 )
・平日に準備の時間が取れそうにないので前日が休日の 29 だといいなぁ - Aloe! (2012 年 04

月 24 日 00 時 30 分 36 秒 )
・気の毒には思いますが、前回から一ヶ月以上あったので準備する時間はあったはずで、不

可避の問題では無いと思います。従ってスケジュール通りいきます。 - abalf (2012 年 04 月
24 日 07 時 52 分 17 秒 )

・ところでそろそろオシオキの準備をしないといけない時期でしょうか。 - abalf (2012 年 04
月 24 日 21 時 53 分 21 秒 )

Buff はがし機 - 所長 (2012 年 04 月 03 日 22 時 20 分 43 秒 )

Dispel Check が面倒くさいことになりそうなので、
簡単な Dispel 判定機を作ろうと思います。
これを使いたい方は、自分の Buff リストを CSV で、

Spell 名 ,CL,Spell Lv

という形で作って、どこかにアップなりメールで送るなりして下さい。

・できた。PC 持ってる人は各人でやればよいかも。 - 所長 (2012 年 04 月 04 日 20 時 57 分
23 秒 )

ベンソスさんってリッチだそうですが - つち (2012 年 03 月 23 日 00 時 15 分 22
秒 )

経箱について情報ってありましたっけ？
経箱について聞いてもマインドブランクではじかれるのかなぁ。

・ありません。弾かれるんじゃないですか。なんにせよ食べられたら死にますけどね。 -
abalf (2012 年 03 月 25 日 12 時 39 分 58 秒 )

Buff 相談 - WR (2012 年 03 月 22 日 17 時 52 分 46 秒 )

Ability Drain/Damage を使ってくる敵がいるそうなので、アメリカヌメリケモドキの 4th は
Sheltered Vitality 優先でお願いします。
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Freedom of Movement はこちらからも出します。

・多分 Spell によるものだと思いますけど、シンボルオブウィークネスとか。7 人ならぬめ
りけ以外に 1 発づつ配るのでどれにするかは各々決めてください。 - 甘食 (2012 年 03 月
25 日 18 時 29 分 05 秒 )

Dispel - abalf (2012 年 03 月 20 日 21 時 24 分 33 秒 )

現在Dispel/Greater Dispelの呪文は特にハウスルールは設けていませんが、Pathfinderと同じにした
方がよいと思う人はいますか ?

そう思う人が多ければ変更を考えます。

・PC 側のメリット：G.Dispell で 3 ～５つまでしか消えない。　デメリット：おそらく swift
でガンガン飛んでくる Dispell の修正値が +13 ～ 18 に。 - 甘食 (2012 年 03 月 21 日 23 時
32 分 34 秒 )

・逆に言うとこちらの Gr. Dispell も 5 つまでしか消えないんですよね。かと言ってこちらに
は Quicken Dispell する余裕はそんなにないので、Caster いっぱいの相手には不利な気がし
ます。 - WR (2012 年 03 月 22 日 17 時 42 分 49 秒 )

・フルキャスターじゃない人がかけたバフや Potion 類によるバフが Grt.Dispel 一発で全滅す
るのが悲しいっちゃ悲しいですが。まあ、その辺はおまけと割り切りますかねぇ。 - つち
(2012 年 03 月 23 日 00 時 08 分 21 秒 )

・ところでアブチャン 'sってそんなに Quicken Dispel 出るのかな？とりあえず全員に Power
Word Blindってのもあると思うけど。 - つち (2012 年 03 月 23 日 00 時 30 分 50 秒 )

・Dispeling Buffer の申請したから判断材料にしてください．ただし，申請通っても全員にか
ける pp はなさそうです． - Aloe! (2012 年 03 月 23 日 01 時 11 分 15 秒 )

・アブジュラントチャンピオンの能力で 3rd までの Abjuration は swift で飛んできます。 - 甘
食 (2012 年 03 月 23 日 02 時 26 分 13 秒 )

・なるほどね。それは確かにたくさん飛んできそうだ。 - つち (2012 年 03 月 23 日 21 時 47
分 28 秒 )

・おっかしいなあ、単純に Dispel のダイスをたくさん振るのが大変だから変えた方がいいか
と思ったんですが、いつの間にかどっちが有利かとかそんな話になってる。特に強い意見
は無いようなので、変更無しにしますか。 - abalf (2012 年 03 月 25 日 12 時 41 分 58 秒 )

PT 資金いくらありますか？ - 所長 (2012 年 03 月 17 日 17 時 09 分 16 秒 )

Fear 対策含め、出来れば全員に Gr.Heroism をかけたいのですが、さすがに Slot からは出ません。
Scroll を書きたいのですが、二回戦分、Stoneskin のマテコンと併せて 14225gp ほど予算要求したい
のですがいかがでしょう。

最終回日程 - abalf (2012 年 03 月 17 日 10 時 29 分 55 秒 )

4/28 としました。
私の記憶が正しければ、レギュラーは全員 OK+ ゲスト 3 人は OK のはずです。

Commune - 甘食 (2012 年 03 月 11 日 20 時 04 分 59 秒 )

100 個分の質問があるのでボスに関する質問を適当に足していってください。

以下現在分かっていること。

Benthos と足無しギスは Mind-Blank により情報は得られない。

・ファイアージャイアントが 4 体 ( 必殺技使い )

・ギスヤンキアブジュラントチャンピオン (7th まで出る ) が PC の人数に応じた量

・ギス以外の術者居る？ ->NO
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・超能力者居る？ ->NO

・信仰術者居る？ ->NO

・フォビダンスかかってる？ ->NO

・アンハロウかかってる？ ->NO

・罠ある？ ->NO

・アラームかかってる？ ->YES

・アラーム以外の対侵入者魔法かかってる？ ->NO

以下新しい質問
・ギスヤンキは Lawful?->Y

・ギスヤンキはシルバーソードを使用している？ ->Y

・これは Commune というよりクレボで見た時にわかったと思うんですが、Fire Giant のサイ
ズは Large でしょうか。( 見てわかる範囲で ) 装備は？ - つち (2012 年 03 月 13 日 21 時 53
分 24 秒 )

・ふつーに Large です。鎧は Chainshirt で、武器はそれぞれ Falchion, Falchion, Longsword,
Quarterstaff です。 - abalf (2012 年 03 月 14 日 22 時 27 分 48 秒 )

・じゃあ、でかくならないほうが良いかなぁ。AC 的に - つち (2012 年 03 月 14 日 22 時 41
分 30 秒 )

最終回に関する質問 - 所長 (2012 年 03 月 11 日 13 時 05 分 58 秒 )

Buff が馬鹿みたいになると思うので、
可能であれば事前に最終戦用 Buff を準備しておいたら良いと思うのですが、いかがでしょうか。

# まさかラスボスが夜襲と言うことは…？

CL もみなさん 20 以上と思うので、敵の場所が判っていれば min/Lv バフもかけられるかと思いま
すが、いかがでしょう。

それから、Mort さんは今 18Lv で 20Lv になる準備というのは結構なのですが、経験値は 20Lv に
なるぎりぎりですか？ Wish とか使えるだけ経験値に余裕がありますかね。

・もう場所も分かって後は踏み込むだけなので、事前に Buff をというのは賛成です。他の
人に出す Buff を掲示板にでも書いていけばいいんじゃないでしょうか。 - WR (2012 年 03
月 11 日 17 時 16 分 33 秒 )

・Buff についてはその通りです。経験点は 20+ αになると思いますし、Component EXP は他
人のプール経験点をもらう事もできます。 - abalf (2012 年 03 月 11 日 21 時 15 分 53 秒 )

・最終回に向けてを書いたので、Buff の準備に必要な情報はこれを見て下さい。 - abalf
(2012 年 03 月 12 日 22 時 52 分 04 秒 )

・念のため書いて置きますが、Encounter1 が終わるとその EXP で LV20 になるという意味で
す。なんかバフリストを見ると LV18 と 20 が混ざってる気がするので。 - abalf (2012 年 03
月 17 日 01 時 19 分 17 秒 )

明日ですが - WR (2012 年 03 月 09 日 21 時 23 分 10 秒 )

午前中に少し用事が出来てしまったので、到着が 1 時頃になるかもしれません。すみません。
先に始めてて下さい。

・了解しました。 - abalf (2012 年 03 月 09 日 21 時 57 分 42 秒 )

次回 - つち (2012 年 03 月 07 日 22 時 17 分 09 秒 )

せっかく Somatic Weaponly を取ったので、参加します。
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部屋を片付ける予定だったのに誘惑に負ける私。
あと、10 日も夜にオンラインセッションがあるのでまっすぐ帰ります。

・了解しました。次回はおそらく早めに終わるはずなので、夜に予定があっても大丈夫だと
思います。 - abalf (2012 年 03 月 08 日 22 時 37 分 26 秒 )

次回 - つち (2012 年 02 月 14 日 21 時 11 分 03 秒 )

参加希望者がいなさそうなので行きます。
夜から別セッションなので、夕ご飯は食べないつもり。

・了解しました。 - abalf (2012 年 02 月 15 日 23 時 22 分 26 秒 )
・前回のログ報酬を何にするか考えておいて下さいね。 - abalf (2012 年 02 月 15 日 23 時 38

分 49 秒 )

遅刻予定 - いまーむ (2012 年 02 月 14 日 12 時 46 分 20 秒 )

例によって皮膚科に行かなければならないため、10:30 ごろ部室着になる予定です。

・了解しました。いつも通り掃除して待ってます。 - abalf (2012 年 02 月 15 日 23 時 22 分 08
秒 )

Mordenkainen's Disjunction - abalf (2012 年 01 月 29 日 22 時 43 分 08 秒 )

そろそろ 9th にも手が届く時期になりました。
この呪文は現在ハウスルールで Magic Item が壊れないようにのみ変更されています。
しかし、これでも全ての Buf が切れる +Magic Item がしばらく Suppress なので、正直 PC にかなり
不利で危険だと思います。
そこで、特に使う予定がある人がいなければ、レギュレーション上でこの呪文はナシにしようと
思うのですが、どうでしょうか。

・そもそも使えないので大丈夫です。 - WR (2012 年 02 月 01 日 22 時 32 分 46 秒 )
・Domain Spell に何か代わりの Spell 下さい。 - 甘食 (2012 年 02 月 14 日 16 時 01 分 03 秒 )
・あんまりそれっぽい呪文が無いですね。Mindblank あたりでどうでしょう ? - abalf (2012 年

02 月 15 日 23 時 21 分 47 秒 )
・せっかくだから 9 ｔｈが欲しい気もしますが Mindblank が一番有用っぽいのでそれでお願

いします。 - 甘食 (2012 年 02 月 16 日 01 時 10 分 52 秒 )

次回ゲスト - 所長 (2012 年 01 月 28 日 20 時 39 分 24 秒 )

Jade Regent 持って行くついでに参加します．

>WR さん
1 冊目は貸してたと思うので abalf さんに渡してあげて下さい．

・了解しました。本よろしくお願いします。 - abalf (2012 年 01 月 29 日 22 時 07 分 01 秒 )
・了解です。 - WR (2012 年 02 月 01 日 22 時 31 分 16 秒 )

お金 - TH (2012 年 01 月 15 日 23 時 36 分 22 秒 )

次回参加できるかどうか分からないので、ひとまずアマレットさんに 8000gp 返します。
また、甘食さんにケーキ代 500gp 後で返します。

21 回経験点 - abalf (2012 年 01 月 07 日 21 時 03 分 02 秒 )

Fire Elemental Dragon の経験点を計算に入れ忘れたと思うので、2550EXP ずつ足しておいて下さ
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い。

次回１月７日 - TH (2012 年 01 月 06 日 00 時 32 分 54 秒 )

１６時ぐらいまでになるかと思いますが、参加できます。

次回は 1 月 7 日の予定であってます？ - つち (2012 年 01 月 05 日 19 時 28 分 11
秒 )

なんか休めそうなので参加したいです。

・あ、でも宅急便受け取らないといけないので、その配達時間しだいでは遅れるかも。 - つ
ち (2012 年 01 月 05 日 19 時 32 分 43 秒 )

・あってます。ゲスト募集中なのでぜひどうぞ。 - abalf (2012 年 01 月 05 日 22 時 43 分 38 秒
)

・TH さんをスカウトしてきました。TH さんは 4 時ぐらいまでの参加だそうですが、これで
6 人になりました。 - abalf (2012 年 01 月 06 日 00 時 01 分 04 秒 )

次回の CW - TH (2011 年 12 月 11 日 12 時 58 分 28 秒 )

次回 17 日の CW ですが、前回の SoW のときに参加できるかもと言いましたが、予定を再確認と
ころ参加できないことが分かりました。
すいませんが、不参加でお願い致します。

・了解。今日聞いた話だと 3-4 時までは参加可能との事でしたが、まあこの分だと 17 日は
延期ですね。 - abalf (2011 年 12 月 12 日 00 時 46 分 14 秒 )

17 日 - 甘食 (2011 年 12 月 05 日 14 時 36 分 46 秒 )

すっかり忘れてましたが、12/17 は学科の研究中間発表会でした。
直前になってすみません。他の方々の予定が合うようであれば今回はぬめりけは欠席でお願い
します。

・では、特に異存が無ければ 12 日までに二人以上のゲスト参加が分かれば決行、それ以外
の場合には延期にしましょうか。18 日は私の都合が悪いので、次は来年ですかね。 - abalf
(2011 年 12 月 05 日 21 時 57 分 53 秒 )

・延期になるかもしれないので、来年頭の予定も決めておきましょう。私は今のところ 1 月
は 7 日以降、21 日以外なら OK です。 - abalf (2011 年 12 月 05 日 21 時 58 分 58 秒 )

・いまのところいつでもいいです - Aloe! (2011 年 12 月 05 日 22 時 12 分 46 秒 )
・17 日のこと了解です。1 月はいまのところ正月以外の土日は大丈夫ですが、どこか１つ土

曜が潰れるかも（こっちが先に決まればキャンセルは効く用事です） - いまーむ (2011 年
12 月 06 日 11 時 18 分 59 秒 )

・了解です。1 月は今の所 8 日以外なら大丈夫です。 - WR (2011 年 12 月 06 日 19 時 00 分 40
秒 )

・SoW、クリスマス会で勧誘してみましたが、2 人は集まりそうにないので延期という事に
しましょう。 - abalf (2011 年 12 月 12 日 00 時 47 分 27 秒 )

・12 月が延期になったので、次回は 1 月頭の方がよいので 7 日という事にしましょう。集
まった意見を見るに大丈夫そうですが、問題ありましたら早めにお知らせ下さい。 - abalf
(2011 年 12 月 12 日 00 時 48 分 57 秒 )

忘れ物 - abalf (2011 年 11 月 19 日 22 時 48 分 56 秒 )

Claude さんはレベルが上がったので鳥の分の d20 を振って下さい。
あとなんかもう一つ忘れ物があったような…。

・ぬめりけ分のユニークアイテム更新しておきました。これでたぶん正しいです。 - abalf
(2011 年 11 月 19 日 22 時 55 分 26 秒 )

・最近鳥使ってませんね…。ダイス掲示板で振っておきましたが、D20 で 8 でした - いまー
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む (2011 年 11 月 20 日 23 時 36 分 48 秒 )
・じゃあこれかな。足しておきました。 - abalf (2011 年 11 月 21 日 23 時 20 分 35 秒 )
・ぬめりけが今回食べたメデューサライククリーチャーの特殊能力何かもらえませんか？ -

甘食 (2011 年 12 月 05 日 14 時 33 分 42 秒 )
・CR が高いので 2HD 成長しましたよ。よかったですね。 - abalf (2011 年 12 月 05 日 22 時

10 分 45 秒 )

21 回 - abalf (2011 年 10 月 20 日 20 時 27 分 34 秒 )

すみませんが、出張入れられたので 11/19 は無理になりました。
レギュラーのみなさん、その次の週 (11/23,26,27) あたりの予定はどうでしょう ?

・26 は Serpent Skull ですね。 - abalf (2011 年 10 月 20 日 20 時 28 分 04 秒 )
・誰からも何も来ないので、とりあえず 11/27 に仮決めします。都合が悪い人は早めにお知

らせ下さい。 - abalf (2011 年 10 月 29 日 21 時 17 分 33 秒 )
・予定変更で、11/23 にします。 - abalf (2011 年 10 月 30 日 21 時 10 分 42 秒 )
・23 大丈夫です。 - WR (2011 年 10 月 31 日 17 時 57 分 41 秒 )
・出発直前になって急に出張キャンセルと言われたので、19 日でも大丈夫になりました。予

定がころころ変わって申し訳ないのですが、都合が変わっていなければ 19 日に戻したい
のですが、どうでしょうか ?>WR さん - abalf (2011 年 11 月 02 日 20 時 56 分 10 秒 )

・19 も大丈夫です。 - WR (2011 年 11 月 04 日 16 時 31 分 09 秒 )
・では 19 日という事でお願いします。 - abalf (2011 年 11 月 05 日 00 時 49 分 15 秒 )
・19 日 OK ですが例によって皮膚科があるので、10:30 ごろ到着できると思います - いまー

む (2011 年 11 月 13 日 16 時 24 分 21 秒 )
・了解。ではいつも通り 10:00 集合、掃除などして 10:30 ごろスタートの予定という事で。 -

abalf (2011 年 11 月 13 日 23 時 07 分 42 秒 )
・私も何人か当たってみましたが、どうやら明日はゲスト無しのようです。まあがんばって

下さい。 - abalf (2011 年 11 月 18 日 22 時 04 分 05 秒 )
・てっきり仕事だと思ってたら、明日はフロアの清掃とかでなくなったので行きます。 - つ

ち (2011 年 11 月 18 日 23 時 32 分 21 秒 )
・あれ、そうなんですか。了解しました。助かります。 - abalf (2011 年 11 月 19 日 07 時 26

分 23 秒 )

ログ書きました - Aloe! (2011 年 10 月 14 日 03 時 22 分 11 秒 )

遅くなりましたがログ書きました．
　
6Lv 時の Feat を Coordinated Shot（HoB）から Deadly Aim（PF）に Retraining したいです．

・お疲れ様でした。どうぞ。 - abalf (2011 年 10 月 14 日 21 時 29 分 17 秒 )
・脊髄反射でどうぞと書いてしまったけど、よく見たら PF の Deadly Aim か…。……まあい

いや、どうぞ。 - abalf (2011 年 10 月 14 日 21 時 30 分 23 秒 )
・Power Attack と同じ処理ってことにすればいいんじゃないですか？ - 甘食 (2011 年 10 月 14

日 22 時 14 分 17 秒 )

20 回 - abalf (2011 年 09 月 10 日 23 時 18 分 26 秒 )

10 月の空いている日が少なくなって来たので、次回は 10/9( 日 ) という事にしようと思います。
レギュラーのみなさんは、この日で問題無いならここに返信下さい。
全員が OK なら 10/9 で確定させます。

・ごめんなさい。10/9 参加出来ません。10 月は 2,15,16 が空いてます。 - WR (2011 年 09 月
14 日 00 時 04 分 28 秒 )

・10/2 以外なら大丈夫です - 甘食 (2011 年 09 月 14 日 11 時 01 分 27 秒 )
・そういえば 16 もだめでした - 甘食 (2011 年 09 月 15 日 03 時 10 分 01 秒 )
・15 は Kingmaker なので、10 月は無理 ?10 日が祝日ですが、ここもダメですか ? そうなら、

次は 11/6 でしょうか。こちらはどうですか ? - abalf (2011 年 09 月 15 日 13 時 19 分 58 秒 )

8

http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/cw?page=%A4%CC%A4%E1%A4%EA%A4%B1


・私は 10/9 含めて大抵の土日なら大丈夫ですよ - いまーむ (2011 年 09 月 16 日 01 時 01 分 14
秒 )

・15 日の Kingmaker が動いたようなので、15 日にしましょう。今のところみなさん 15 日は
OK みたいですし。 - abalf (2011 年 09 月 19 日 15 時 20 分 51 秒 )

・大丈夫です - Aloe! (2011 年 09 月 21 日 23 時 09 分 56 秒 )
・では 15 日決定という事で。ゲストも募集中です。 - abalf (2011 年 09 月 22 日 13 時 54 分

39 秒 )
・所長をスカウトしてきました。 - abalf (2011 年 10 月 08 日 21 時 48 分 50 秒 )
・ゲスト枠が開いているようなので参加したいです - つち (2011 年 10 月 09 日 23 時 39 分 31

秒 )
・ところで、18 回と 19 回の不参加経験点足すと 16Lv になるんだけど、あふれた分はプー

ルですか？なんか、エバラがピッタリになってるんで。 - つち (2011 年 10 月 09 日 23 時
40 分 56 秒 )

・了解しました。あふれたら 16LV でお願いします。次回は久しぶりに Castle Whiterock に
戻ってくるので上限レベルも復活です。 - abalf (2011 年 10 月 10 日 07 時 51 分 09 秒 )

・よく考えたら計算上あふれるはずが無いんですが。不参加分の経験点は 0.8 倍ですよ。 -
abalf (2011 年 10 月 11 日 21 時 59 分 22 秒 )

・最後に参加したのが 17 回でその時点で 106000 点強。18 回と 19 回の分が 14400 なのでギ
リギリ越えますよ。900 点ぐらい。 - つち (2011 年 10 月 12 日 13 時 48 分 29 秒 )

・あっれー ? まあいいや、それでお願いします。 - abalf (2011 年 10 月 12 日 22 時 51 分 46 秒
)

19 回戦利品 - abalf (2011 年 08 月 20 日 22 時 34 分 44 秒 )

忘れていましたが、Rod は誰が持ちますか ?

・レギュラーが持つのなら Claude でほぼ決まりなんじゃないかと。他に Lawful な人がいま
せん。決定は Claude の意見を聞いてからでしょうが。 - たなとす (2011 年 08 月 22 日 21
時 44 分 38 秒 )

・スペック覚えてないのでなんともいえませんが他に持つ人がいなければ持つのにやぶさか
じゃないです - いまーむ (2011 年 08 月 27 日 22 時 56 分 59 秒 )

・じゃあ Claude が持つという事で。 - abalf (2011 年 08 月 28 日 08 時 33 分 07 秒 )

20 日遅刻可能性 - いまーむ (2011 年 08 月 08 日 12 時 46 分 29 秒 )

毎度の事ですみませんが 20日も皮膚科に行ってから大学向かうことになるので、10:30～ 11:00ご
ろの到着になると思います。
基本的に皮膚科には隔週で土曜日に行ってるので、土曜にセッションする場合は 1/2 の確率で
バッティングすることになります…。すみませんがどうかご了承を。

・了解しました。予告済みなら大したことないのでお気になさらず。では、次回も 10:30 集
合、掃除と準備して 11:00 スタートの流れですね。 - abalf (2011 年 08 月 08 日 22 時 54 分
16 秒 )

・お知らせ。ゲスト募集したり何人かに当たってみたりしましたが、今回はゲスト無しにな
りそうです。みなさんも来てくれそうな人がいたら聞いてみて下さい。 - abalf (2011 年 08
月 17 日 00 時 01 分 42 秒 )

・お盆に出勤した分の代休が降ってくることになりました。なんか 20 日行けそうです。 -
たなとす (2011 年 08 月 18 日 20 時 22 分 32 秒 )

・次の日も SoW なのに大丈夫なんですか ( 笑 )? 了解しました。 - abalf (2011 年 08 月 18 日
22 時 57 分 38 秒 )

・いま大井町です 到着が 11 時過ぎになるかも… - いまーむ (2011 年 08 月 20 日 10 時 41 分
13 秒 )

Delay Poison - abalf (2011 年 08 月 03 日 21 時 26 分 49 秒 )

Kingmaker の掲示板にも書きましたが、Delay した後に忘れがちなので運用を変えます。

・Delay 中の Poison Save は DM が振り、失敗した場合には密かにダメージなどを記録しておく。
・毒の効果自体は Delay Poison 中に発揮され、ダメージなどだけが遅延されていると考える。

9

http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/cw?page=Claude
http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/cw?page=%B7%C7%BC%A8%C8%C4
http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/cw?page=Claude
http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/cw?page=Claude


・Delay Poison の効果が切れた瞬間に蓄積されたダメージなどをまとめて受ける。

解釈と運用の違いなので、ハウスルールでは無いつもりです。

・Delay 中に Neutralize したらどうなるの？厳密には Neutralize では受けたダメージは消えな
いんだけど。 - つち (2011 年 08 月 05 日 02 時 02 分 54 秒 )

・毒の効果中に Neutralize すると、それ以後はダメージ ( 遅延 ) は増えませんが、それまで
に受けた分は当然治りません。 - abalf (2011 年 08 月 06 日 00 時 19 分 40 秒 )

・それだと、Delay Poison の元々の使い方が出来なくなっちゃうね。まあ、別に良いけど。 -
つち (2011 年 08 月 07 日 02 時 21 分 17 秒 )

ログは書いたんだけど - たなとす (2011 年 07 月 29 日 09 時 51 分 25 秒 )

とりあえずログの原稿をまとめたんですがどうやってアップするんだっけ？　新規ページに詰
め込んでおけばいいのかな？
今回は画像もくっつけてみたんだけど、それは別個に上げる必要アリ？

・今みたらセッションログのページが 18 回になっていませんでしたね。修正しておきまし
た。第 18 回セッションログの方にどうぞ。 - abalf (2011 年 07 月 29 日 22 時 41 分 55 秒 )

・画像はページに添付すればいいと思います。 - abalf (2011 年 07 月 29 日 22 時 42 分 22 秒 )
・とりあえず更新しました。 - たなとす (2011 年 08 月 01 日 23 時 16 分 12 秒 )
・お疲れ様でした。画像も OK だと思います。ログ報酬の要望があればどうぞ。 - abalf

(2011 年 08 月 02 日 00 時 00 分 09 秒 )
・ログ報酬はアイテムにするかな。なんか前衛陣の中で一人だけ AC 激軟らかなので

Protection Ring とかあると良いかなと。もしくは今の鎧のボーナスを強化するか。どっち
がお得だろう？ まあ、アイテムは壊れることあるから報酬として得かと言われると微妙だ
けど。 - たなとす (2011 年 08 月 02 日 20 時 01 分 46 秒 )

・アイテムならレギュレーション通りにどうぞ。今なら 15LV なので 40000GP が目安です
ね。 - abalf (2011 年 08 月 02 日 21 時 01 分 00 秒 )

・ここは手堅く Mithral Full Plate +5 あたりにして、いま持ってる +2 から着替えるでどうで
しょう。40000gp は越えないはず。 - たなとす (2011 年 08 月 03 日 22 時 49 分 03 秒 )

・たぶん超えませんね。OK です。 - abalf (2011 年 08 月 06 日 00 時 20 分 37 秒 )

18 回基準経験点 - abalf (2011 年 07 月 23 日 23 時 16 分 23 秒 )

今日参加した最初から 15LV だったみなさん、何経験点ぐらい得ましたか ?

・8375 点でしょうか - Aloe! (2011 年 07 月 24 日 09 時 14 分 15 秒 )
・ありがとうございます。…思ったより少なかった。 - abalf (2011 年 07 月 24 日 10 時 00 分

19 秒 )

( ほぼ ) 新規キャラの準備 - abalf (2011 年 07 月 17 日 23 時 35 分 04 秒 )

Reiswein は久しぶり過ぎてさすがに装備などがちょっとアレなので、次のものを持ってて下さい。
このレベル帯としてはかなりケチですが、まあそういう方針のキャンペーンなので…。

・+1 Weapon

次の中から 2 つ選択 ( 重複可 )

・+2 Weapon

・4000GP までのアイテム一つ
・合計で 4500GP までの消耗品

LV は 14 にしてきて下さい。

23 日遅刻可能性 - いまーむ (2011 年 07 月 11 日 18 時 33 分 16 秒 )
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FrontPage に「10:00 集合」が太字になってて思い出したのですが、23 日は皮膚科に寄る必要があ
ります。
混み具合にもよりますが 30 分～ 1 時間は遅刻しそうです（それ以上はないと思います）。どうか
ご了承を…。

・了解しました。それは問題無いです。それじゃ、集合を 11:00 にしましょうか。 - abalf
(2011 年 07 月 11 日 21 時 24 分 44 秒 )

・と思ったけど、どうせ部室の掃除とかもあるので 10:30 にしましょうか。特に用事の無い
人は 10:30 集合でお願いします。 - abalf (2011 年 07 月 11 日 21 時 26 分 36 秒 )

・ゲスト参加希望です。 - たなとす (2011 年 07 月 17 日 23 時 04 分 57 秒 )
・了解しました。あと、今日 schnee0 さんをスカウトして来ましたので、6 人になる予定で

す。 - abalf (2011 年 07 月 17 日 23 時 29 分 42 秒 )
・15th の Feat をずーっと悩んでたのですが、とりあえず PHB2 の Slashing Flurry に心が決ま

りました。直前の申請になってしまいますが大丈夫でしょうか？ - いまーむ (2011 年 07 月
22 日 23 時 07 分 44 秒 )

・いいですよ。Feat はよほどヒドいものでない限り OK です。 - abalf (2011 年 07 月 22 日 23
時 11 分 02 秒 )

Layer 商会 - TH (2011 年 07 月 03 日 00 時 59 分 12 秒 )

みなさんこんにちわ毎度お馴染み Layer 商会にょろ。
以下のしなものを市価の３割引、７割で売るにょろ。
mithral breastplate +2

composite longbow +1

breastplate +1

欲しい方は以下に書き込みを。早い者勝ちにょろ。

にょろにょろ。

・全然いりませんけどこのコンポジットロングボウって筋力値いくつなんですかね　魔法強
化値が + １ってことでいいんですよね - いまーむ (2011 年 07 月 03 日 05 時 08 分 52 秒 )

・そうです。Coposite Longbow の STR はめんどくさいので自分で使うならいくつだった事に
してもいいです。 - abalf (2011 年 07 月 03 日 09 時 05 分 05 秒 )

・むしろ Boots of Speed が欲しいよ… - たなとす (2011 年 07 月 03 日 22 時 17 分 40 秒 )

17 回アイテム - abalf (2011 年 06 月 20 日 01 時 15 分 21 秒 )

シャッフルして番号振りました。あと明らかに言い忘れたっぽいものも足しました。
下で Aloe さんが書いているのを参考に、番号を選んで下さい。
5 人で 1 つずつ回すと 6 週もしなければいけないので、2 つずつ取るのがおすすめですかね。
選んだら同時にダイス掲示板で Attune Check も振って下さい。振ってなかった場合は DM が勝手
に振ります。

1 剣 ぬめりけ keen kukri +1 N

2 剣 Amaretto greatsword +1 Attune

3 剣 Claude
+2/+1 two-bladed

sword
N

4 弓 Layer
composite longbow

+1
N
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5 弓 Amaretto
shock composite

longbow +2
N

6 弓 Claude
composite longbow

+1
N

7 鈍器 Morlin
heavy mace of

disruption +1
N

8 軽装鎧 x6 Amaretto chainshirt +1 N

9 軽装鎧 x3 Amaretto chainshirt +1 N

10 軽装鎧 Morlin studed leather +3 N

11 中装鎧 ぬめりけ
driftmetal breastplate

+1
N

12 中装鎧 Morlin elven chain+2 N

13 中装鎧 Layer breastplate +1 N

14 中装鎧 Layer
mithral breastplate

+2
N

15 重装鎧 Morlin dwarven plate +1 N

16 盾 Claude buckler +2 N

17 頭 Claude
headband of intellect

+4
N

18 首 Amaretto
amulet of mighty fist

+2
Attuned

19 首 ぬめりけ
amulet of natural

armor +2
N

20 首 Morlin
amulet of natural

armor +3
N

21 肩 Layer
cloak of resistance

+3
N

22 肩 Claude
cloak of resistance

+2
N

23 肩 ぬめりけ
cloak of resistance

+2
N

24 肩 Amaretto
cloak of resistance

+4
N

25 腰 Morlin belt of dwarvenkind N

26 指輪 Layer ring of protection +1 Attuned

27 指輪 ぬめりけ ring of protection +4 Attuned

28 指輪 Claude ring of protection +2 Attuned
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29 指輪 Layer ring of protection +3 N

30 その他 ぬめりけ bag of holding type2 N

Silver Long Sword +1

Silver Long Sword +3

Silver Long Sword +3

Silver Greatsword +3

・なお、Silver Sword は持ち主の Githyanki に Attune されているので他の人には Attune され
ないし、売れない ( 報復が怖くて買い取ってもらえない ) ので別枠に分けてあります。 -
abalf (2011 年 06 月 20 日 01 時 17 分 59 秒 )

・では二つ選びます。26（指輪）、21（肩）でお願いします。 - TH (2011 年 06 月 21 日 02 時
19 分 36 秒 )

・こんな感じで書いていこうと思うので、順番通りにどんどん取っていって下さい。私が何
だったかを書く前に次の人が取ってもいいです。 - abalf (2011 年 06 月 21 日 20 時 57 分 09
秒 )

・Wis 無さそうだし欲しいものあんま無いなあ。27 指輪と 30 その他で。 - 甘食 (2011 年 06
月 22 日 10 時 25 分 15 秒 )

・8（軽装鎧 x6） と 18（首）で - Aloe! (2011 年 06 月 22 日 22 時 38 分 31 秒 )
・22（肩）と 28（指輪）をいただきます - いまーむ (2011 年 06 月 23 日 01 時 53 分 12 秒 )
・25( 腰 ) と 20( 首 ) で - つち (2011 年 06 月 23 日 01 時 56 分 28 秒 )
・２周目も同じ順番？振り直す？ - いまーむ (2011 年 06 月 24 日 11 時 21 分 09 秒 )
・面倒だし、同じにしようよ - つち (2011 年 06 月 24 日 12 時 52 分 01 秒 )
・29 指輪と……現金は可能ですか……？無理なら 14 中鎧で。露骨に売却用。 - TH (2011 年

06 月 25 日 08 時 17 分 31 秒 )
・ちょうど人数で割りきれる個数だし、現金は無いでしょう。 - abalf (2011 年 06 月 25 日 08

時 21 分 47 秒 )
・では 19 と 23 で - 甘食 (2011 年 06 月 26 日 22 時 09 分 52 秒 )
・９と２４で - Aloe! (2011 年 06 月 30 日 00 時 43 分 41 秒 )
・3 と 17 で - いまーむ (2011 年 06 月 30 日 03 時 29 分 31 秒 )
・7( 鈍器 ) と 15( 重装鎧 ) で - つち (2011 年 06 月 30 日 09 時 57 分 33 秒 )
・これでようやく 3 週目突入ですね。長いなあ。やっぱり一週あたり三つにすべきだったか

な。 - abalf (2011 年 06 月 30 日 23 時 28 分 37 秒 )
・Dwarvenってなんだっけ - つち (2011 年 06 月 30 日 23 時 45 分 37 秒 )
・調べてみたら、DMG の Specific Armor だった。いわゆる Adamantine Full Plate の事みたい

ね。 - つち (2011 年 07 月 01 日 01 時 40 分 59 秒 )
・4( 弓）、13（中鎧） - TH (2011 年 07 月 01 日 20 時 48 分 33 秒 )
・1 と 11 で - 甘食 (2011 年 07 月 02 日 16 時 55 分 38 秒 )
・Driftmetal は 25% の確率で Incorporeal Touch に有効な特殊素材だそうです。 - abalf (2011

年 07 月 02 日 20 時 15 分 57 秒 )
・２と５で - Aloe! (2011 年 07 月 03 日 01 時 32 分 04 秒 )
・アバッ…剣が早々になくなった　６（弓）と 16（盾）もらいます - いまーむ (2011 年 07

月 03 日 05 時 05 分 59 秒 )
・ようやく全部売り切れましたね。お疲れ様でした。 - abalf (2011 年 07 月 03 日 09 時 03 分

44 秒 )
・Driftmetal の価格ってどんなもんでしょうか - 甘食 (2011 年 07 月 08 日 17 時 48 分 01 秒 )
・+1000GP です。 - abalf (2011 年 07 月 08 日 22 時 20 分 56 秒 )

17 回経験点 - abalf (2011 年 06 月 20 日 01 時 13 分 00 秒 )

LV14の人は1人あたり11137EXPでした。LV15を超えた人もプールでないEXPに足して下さい。
Layer はキャラシー見ると LV13 と書いてありますが、EXP 的に LV14 ですよね ?

また、ボーナス EXP として 3000 プール EXP を得ます。
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Layer が死んだ分は -2333EXP です。ルールに従って処理して下さい。

Brioche は NPC 参加していたので、EXP は上記をそのまま足し引きして下さい。死亡ペナルティ
は手持ちのプール EXP から支払ってもよいです。ただし、今回の分のボーナスプール EXP は 0 で
す。

・Claude は LV が上がっていたら鳥さんの d20 チェックを振って下さい。 - abalf (2011 年 06
月 20 日 01 時 22 分 53 秒 )

・ダイス掲示板で HD と一緒に鳥チェックしました。1 でした。シュポーン - いまーむ (2011
年 06 月 21 日 11 時 45 分 26 秒 )

・Layer 死亡分は今回得たプール経験点から引いていいということでよろしいでしょうか？
　それと、クロードが序盤に 2 回振りなおしたのですがその後確認すると実は 300 点ほど
プールが足りませんでした…。それもこのプールから引いてよろしいでしょうか？ - い
まーむ (2011 年 06 月 21 日 11 時 47 分 36 秒 )

・鳥は別に飛んでいきませんが、特に何もありませんでした。EXP はそれでいいですけど、
振り直せなくなっても知りませんよ。 - abalf (2011 年 06 月 21 日 20 時 57 分 47 秒 )

・ああ、これは成長をとるか振りなおしを取るかの取捨選択ってことになるんですね……次
回までに考えておきます - いまーむ (2011 年 06 月 22 日 16 時 46 分 45 秒 )

・唯一前回分のデータがみれる Amaretto の EXP を見るに死亡分をプールから払わなくても
LV15 にはなると思ったんですが、そんなことない ? - abalf (2011 年 06 月 22 日 19 時 27 分
51 秒 )

・Amaretto は謎解きボーナス等で 3000xp ほど多くもらっとりますです - Aloe! (2011 年 06 月
23 日 01 時 12 分 13 秒 )

・あーなるほど。LV15 になるようにボーナス足したつもりだったんですけど、キャラシー
がアップデートされてなかったからしょうがないよね。 - abalf (2011 年 06 月 23 日 07 時
44 分 18 秒 )

・こちらの手元のデータではデスペナを生経験点から引いてもギリギリ 15 になるようです
　これは…振りなおし分を優先したほうがいいかなー…考えておきます - いまーむ (2011
年 06 月 23 日 11 時 38 分 43 秒 )

アイテム一覧 - Aloe! (2011 年 06 月 19 日 23 時 20 分 54 秒 )

わかるものは出典も付けました．
分配順は
Layer → Numericae → Amaretto → Claude → Morlin

です．

= 図書室 ~=

？軽装鎧
？シルバーソード （+1）
？首
？指輪
？弓
？肩
？剣（棚の中の Gith の死体）
？盾（棚の中の Gith の死体）

= エレメンタル部屋 ~=

？軽装鎧 x6

？中装鎧
？ Great Sword

？弓
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？鎧
？鎧（Dwarf の死体）
？腰
？首
？その他（ニョロの死体）
？剣
？弓
？首
？シルバーソード（Long Sword +3）
？肩
？指
？肩
？指
？鎧
？軽装鎧
？鈍器

=BOSS 部屋 =

？シルバーソード（Long Sword）
？肩
？指
？中装鎧

=Potion=

Magic Weapon,Gr(+2)

Haste x3

CMW

= お金 =

10410GP

=PT 資金支出 =

12100GP（のこり 5262GP）

・ありがとうございます。後で分かりやすいように番号でも振ります。 - abalf (2011 年 06 月
19 日 23 時 32 分 26 秒 )

・これだとお金は一人 1000gp ぐらいですか？ - つち (2011 年 06 月 22 日 00 時 59 分 41 秒 )
・そういえば Eye Tyrant Armor は持って帰って売ると 20000GP で売れますがどうしますか ?

- abalf (2011 年 06 月 22 日 23 時 39 分 04 秒 )
・忘れられていたようなのでいつの間にか誰かが持っていきました。きっとどこかで再利用

されるのでしょう。 - abalf (2011 年 07 月 08 日 22 時 20 分 45 秒 )

Magic Item 特注 - WR (2011 年 06 月 18 日 11 時 26 分 15 秒 )

Vest of Resistance を特注したいです。

・あれ、前回もう注文していませんでしたっけ ? なんにせよどうぞ。 - abalf (2011 年 06 月
18 日 22 時 06 分 24 秒 )
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ログ書きました - Aloe! (2011 年 06 月 16 日 01 時 10 分 04 秒 )

記憶があまりなくて抜けてるとこ多いと思いますが，ログ書きました．なんかメモでやたらゾレ
サの占める割合が多かったので反映されてます．

12Lv の Feat を Link power から Improved Rapid Shot（CWar）に変えたいです．

《Improved Rapid Shot》
前提 Rapid shot,Many Shot,Point Blank Shot

Rapid shot の -2 ペナがなくなる．

・お疲れ様でした。再訓練ですね、どうぞ。 - abalf (2011 年 06 月 16 日 22 時 22 分 40 秒 )
・あと、次は誰かにぬるいですとか言われないようにがんばってモンスター作ろうと思いま

した。 - abalf (2011 年 06 月 16 日 22 時 26 分 40 秒 )

掲示板過去ログ 2

掲示板過去ログ 1
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