
キャラクター名 / 所属・経歴など 性別 プレイヤー名

クラス／レベル 属性 信仰する神格

種族 サイズ 0 0 5 年齢 身長 体重 肌の色 目の色 髪の色

= + +

= + + + + + + + +

No

Yes

 

 

 

 

= + + + + *

*

= + + + +  

 

= + + + +  

 

合計 基本攻撃ボーナス  
#

= + + + +  

# # 6 1 *

= + + + +  

# # # # 合計 基本攻撃ボーナス  

 

7  
= + + + + +

#
2

= + + + + +  

5  
= + + + + +

 
#

= + + + + +  

 
2 1 1 0 0 0 0

*

 

 

 

 
3 1 1 1 0 0 1

*

 

*

 

 
1 1 0 0 0 0 0

*

 

 

 

1 1 0 0 0 0 0

* 防具による判定ペナルティが適用される。
# 防具による判定ペナルティの2倍が適用される。

－

その他の能力など

－0

鎧ボーナス

その他の能力など

0

盾ボーナス

【敏】ボーナス上限

〈生存〉

〈製作：錬金術〉

〈知識：神秘学〉

【知】

【判】

【知】

【知】

【知】

〈真意看破〉

【魅】

【耐】

【筋】

〈精神集中〉

〈情報収集〉

+6

+7

+31

 0

 0

【魅】

【判】

【知】

【魅】

+1

+

= +6

=

=

+9

0

+

+

23

呪文抵抗

+

21

幸運+1

〈製作〉

幸運+1

その他+6、幸運+1、状況+4

+

19

0

+7

+

+6

完全耐性

0

幸運+1、技量+4

〈軽業〉

【敏】
修正値

幸運+1

間合い/射程 重量

クリティカル

1

+

+2

+22

+1

+1

+

3. lb 刺突100
矢/弾

 

0

ボーナス

0

その他の能力など

その他の能力など

【敏】ボーナス上限

[冷気]5
エネルギー抵抗

キャラクターの外見

技能名
その他の
修正値

LA

  盾
ボーナス

パワー抵抗

判定ペナルティ

0%

－
ボーナス

言語

軽荷重 重荷重

鋭敏嗅覚

水泳

非視覚的感知

移動速度

盾

 0

秘術呪文失敗率

 （ミスリル）

✔ 夜目

飛行(標準)

疑似視覚

穴掘り

20'

重荷重 中荷重軽荷重 中荷重

―

+

+

0

4

+

+

+

+

幸運+1

幸運+1

幸運+1

+

+

+

1

0

+33

=

=

+

1

3

0+

+7

幸運+1

+6

+7

+10

+3

+1

-1

+7

=

+7

16

=

-1

=

+

+6=

 0

+4

+7 =

=

+=

=

 0

+8

=

0-1

+

=

= +

=

=

+

その他の防具(1) タイプ 【敏】ボーナス上限

移動速度

0 －
秘術呪文失敗率

 

 

0%

秘術呪文失敗率

重量判定ペナルティ

重量

移動速度

－

=

 
ダメージの種類

  
サイズ分類

共通語、Goblinoid、Giant、UnderCommon

+

+=

0

武器

－

 

【敏】ボーナス上限タイプ

クリティカル

0

 
その他の能力など

 0

 

合計攻撃ボーナス

サイズ分類

 

 

重量

 

中型

間合い/射程

ダメージの種類

 

1d8+7

クリティカル

/x

中型

クリティカル

□

 

  

  

武器

ダメージ

 

合計攻撃ボーナス

サイズ分類

鎧

/
矢/弾

 

間合い/射程

ダメージ

 

ダメージの種類

合計攻撃ボーナス

+27/+22/+17/+12

武器

間合い/射程 重量 その他の能力など

合計攻撃ボーナス

ダメージの種類

 

人間 / 人型生物（人間）

ローグ2/レンジャー1サイオン(ノーマッド)6イリシッド・スレイヤー10/ファイター1

対突き飛ばし

中型 16

敏捷力

【判断力】
+12

Female

5'0''

混沌にして中立

88 Ib

Aloe!

 

  Gold

秘術呪文失敗率

Yes

アーマークラス
17

その他の
修正値

ヒット・ダイス

〈威圧〉

ヒットポイント

0%

特技
修正値

【敏】
修正値

その他の
修正値

一時的
修正値

レベル調整値
20

防具または荷重による
判定ペナルティ

+7 +7

生来の間合い

5ft

―
アーマークラス

〈水泳〉

 0 ―+16

その他の能力など

 0

ダメージ

20/x3

+7+7

対組み付き

 0

+16

対足払い

+16

―

17

立ちすくみ

5

17対非実体接触

一時的
修正値

その他の
修正値

能力
修正値

アーマークラス

判断力

特技・クラス
の修正値

+16

特技/技能
修正値

Cha

合計

Wis
12

基本
セーヴ

+1

魅力 9

合計

+7 160

11  0

HD

知力 22

24

+6

Con
18

重量判定ペナルティ

タイプ

 0

 0

対武器落とし

武器

―

矢/弾

0

セーヴィング・スロー

0%

＋１Force Collision DCLB

+16

判定ペナルティ

【耐久力】

+10
【敏捷力】

 0

サイズ分類

移動速度 重荷重

20'

 0

矢/弾

―60' ―暗視 振動感知

重量

視覚：通常

移動速度

✔ ―

中荷重

地上 30'

軽荷重

0%

その他の防具(2)

 0

秘術呪文失敗率

登攀

+

+

+

=

=

=

+

+

=

=

=

=

=

=

=

0

2

 0

+12

=

=

0+

+

+

〈忍び足〉

 0

【知】

+6=

+33

+30

+37

〈治療〉

+1

〈隠れ身〉

=

〈呪文学〉

〈偽造〉

【判】

〈交渉〉

〈視認〉

【敏】

〈芸能〉

0

立ちすくみしない

Dex

〈騎乗〉

〈鑑定〉

〈解読〉

〈聞き耳〉

Str

アーマークラス

AC

イニシアチブ修正値

耐久力

-1

対接触

Int

 0

0

Illusion(figment,grammer)

7

技能
修正値

その他の
修正値

反発
ボーナス

ダメージ減少外皮
ボーナス

外皮への強化
ボーナス

 0 =

+

-1

+7〈解錠〉

+ 0

対応
能力値

+31 幸運+1、状況+2

幸運+1

ランク

【敏】 =

1+8 +

22++29

= +6

2+

幸運+1

幸運+1

+

幸運+1

幸運+1

幸運+1、相乗+2

幸運+1

幸運+1、技量+6

幸運+1

幸運+1

幸運+1

幸運+1、相乗+2

幸運+1

+

0

5

+

1

+

+

+

0

17

+

+

0

+

17

Amaretto Di Saronno  

能力
修正値

その他の
修正値

一時的
修正値能力名

基本
能力値

HP

+4

筋力

10

鎧
ボーナス

【魅】

サイズ
修正値

技能
能力

修正値

幸運+1

状態による修正値

【知】

【知】

+18

5+22

5+18

頑健

反応

+23/+18/+13/+8

+7

Melee Attack

意志 +1

+16/+11/+6/+1

+9 +4

その他の
修正値

 0 基本攻撃ボーナス

+16

一時的
修正値

サイズ
修正値

遠隔攻撃ボーナス

近接攻撃ボーナス

Ranged Attack

基本攻撃
ボーナス

その他の
修正値

+7

能力値
修正値

0

サイズ
修正値

サイズ
修正値

 0

0+16

強化
ボーナス

【筋】
修正値

【敏】
修正値

重量 その他の能力など

タイプ

ダメージ

〈縄使い〉

〈知識：自然〉

〈知識：歴史〉

〈跳躍〉

〈登攀〉

【魅】

【魅】

〈平衡感覚〉

〈はったり〉

なし

〈変装〉

〈サイオニック学〉

〈言語〉

【知】 +11

【知】

【判】

【知】

【敏】

+6+8

=

=

〈捜索〉

〈装置無力化〉

〈脱出術〉

〈知識：ダンジョン探索〉

【敏】

【知】

+6=

+2

+8  0

+6

=

=

+1

+8 +

+12

+

1

0

5

3=

【敏】

+

+10

【筋】

【筋】

【知】

+

+

+

+6

幸運+1

0

幸運+1

幸運+1

幸運+1

幸運+1

幸運+1

21

その他+6、幸運+1、状況+4

幸運+1、状況+2

23

幸運+1

幸運+1、相乗+2

幸運+1

幸運+1

幸運+1

+1 =

=

=

= +

+

+

+

+

+10

【判】

=

=

=

【敏】

【敏】

【敏】

+23

+8

+7

=

+1

= -1

=

+7

+6

=

=

=

=

+1

=

+7

+6

=

-1



専門化系統・選択領域 禁止系統

その他の特殊能力

専門化系統・選択領域 禁止系統

その他の特殊能力

選択分野

その他の特殊能力

:

1

2

: 3

4

5

6

7

8

9

#

1 1

2 2

3 3

4 4

5

1 6

2 7

3 0

4 8

5 9

キャラクター名 / 所属・経歴など 出身次元界 / 出身地

装備中のアイテムの合計重量（Ib）

 

 

1

2  

 

Arrow,+1 Undead Bane×25

 （ミスリル）

 

 

  

▼防具

Boots of Speed足(ブーツ）：

その他の箇所：

 

  

0

+1 Merciful Arrow（1）

Gloves of Dexterity +6

Ring of Counter Spell指輪(左手)：

［Incarnate］  Dark Vision

［Incarnate］  Elf Sight

［Incarnate］  Ubiquitous Vision

［Ran1］  Favord Enemy(Aberration) +2

3

21
#VALUE!

3 4
#VALUE!

5
#VALUE! #VALUE!

#VALUE!

6
#VALUE!#VALUE!#VALUE!

20

3

2
#VALUE!

5
#VALUE! #VALUE!

54 76

中装鎧

装備中のアイテム
▼着用箇所のあるアイテム 術者

レベル

軽装鎧 ―

呪文
レベル

 

呪文
レベル

Iron bands of bilallo 

チャ
ージ
数

術者
レベル

 Quiver of Ehlonna 

▼紐やベルトで腕や足に挟んでいるもの

  Ring of Three Wishes(1)  

 

所持金額

2,984ｐｐ ｓｐ ～230 Ｉｂ

【筋力】：11 地面から
持ち上げる

現在の荷重

軽荷重

 

頭上に
持ち上げる荷重による 判定ペナルティ

［IlS8］  Bleach Power Resistance

16.7

 

 

7

Party wealth (8876GP)

―

 ―

［Rog2］  Evasion

―

頭(ハット、ヘルム)：

重装鎧

Ib.

3

―

1

チャー
ジ数

 

 1

Pool EXP(3708)

Amulet of Health +4

1

 ▼その他

1

 

 

 

指輪(右手)： Aquil'iya

LuckStone

Arrow,+1Feybane×5 0

1

 

 

Ib.

胴(ヴェスト, シャツ)：

腕(ブレイサー)：

腰(ベルト)：

Headband of Intellect +4

顔(ゴーグル)：

3

［Psi1］  Discipline

対応能力値 【知】 +6

［Rog1］  Trap finding

パワー
レベルサイオン(ノーマッド) 2

習得
呪文数

修正値

合計
呪文数

習得
呪文数

0 3 4

#VALUE! #VALUE!

クラス名

対応能力値

1

クラス名 呪文
レベル

#VALUE!

0

#VALUE!

0

0

0

0

 

986 7
#VALUE! #VALUE! #VALUE!

呪文
レベル

セーヴ
難易度術者レベル

 6 ｃｐ

術者レベル

対応能力値

対応能力値

対応能力値

合計
呪文数

クラス名

修正値

セーヴ
難易度

19

パワー･ポイント
・リザーヴ

セーヴ
難易度

修正値248 対応能力値

特技

✔

［IlS1］  Enemy Sense

5

《速射強化》

［IlS3］  Lucid Buffer

特殊能力、特殊攻撃

2119

4

［Ran1］  Wild Empathy

［IlS2］  Brain Nausea(DC22)

有効発現者レベル＋４

発現者レベル

《精密射撃》

《束ね射ち》

4

22 23

44

#VALUE!

22 習得
パワー数

17 18

―

1

硬貨の重量（1lb/50枚）： 0

Ib.

［IlS9］  Cerebral Immunity

ｇｐ 次のレベルまで：

重荷重

～115 ＩｂAmaretto Di Saronno  

経験点ペナルティ：59.8 Ib

Material Plane

 

79.95

上限なし

荷重による 【敏】上限

～575 Ｉｂ
合計運搬重量（装備中のアイテムの合計重量＋装備の重量＋所持品）：

押し引きする

～115 Ｉｂ

8

 

 3

所持品

 

～76 Ｉｂ

39000 中荷重

Arrow,Wood×25

軽荷重

経験点

171000
～38 Ｉｂ

0

Ib.

lb.

 

(Oil)

Candle

(Lamp)

モンク

［IlS10］  Blast Feedback

▼武器（矢弾）

Arrow,Slaying 

―盾

0.15

―

3

手(グラブ, ガントレット)：

Ib.

＋１Force Collision DCLB

ドルイド

タワー・シールド

全ての軍用武器

―

✔

Arrow，Darkwood（100） 7.5

盾・鎧習熟

▼武器

―

ローグ

エルフ ―

✔

バード

サイオン

 

0

0

0 

―

Vest of Escape

Key

2

Torc of Power Preservation

Helm of Telepathy

Serve of Slipperness  

 

 

 

0

0

 

 

 

1

0

0

0

0 

2

数

 

 

0

術者
レベル

 

 

Tinder twig

 

 

1

1

1

1

1

 

 

Inkpen

-

▼背負い袋

1

Ink

25

1

 

 

 

呪文
レベル

 

 

 

0

0

0.5

0

0

1

Chalk

Thieves tool,MW 1

 

 

 

9

▼ベルトポーチ

 

 

 

0

 

 

1

―

8

 

Bracer of Archery ,Greater

Potion of CLW

24

Cloak of Resitance +4

Paper

［IlS10］  Favord Enemy(Illithid) +8

攻撃ロール－４，ダメージ＋８

9

4

#VALUE!

 

肩(クローク)：

 

 

Arrow,+1Humanbane 

首(アミュレット)：

0

0

 

1

Arrow,+1Frost 

 

 

Arrow,+1Flaming  

《近距離射撃》 ３０フィート以内での遠距離攻撃とそのダメージに＋１。

全ての単純武器

ウィザード

［IlS6］  Cerebral Blind

《Practiced Manifester》

［Incarnate］  Danger Sense

武器習熟

修得パワーに新たに１つのパワーを加える。

✔

《Deadly Aim》

《速射》

追跡するために〈生存〉 判定を使用する。

毎ラウンド追加で１回の遠隔攻撃ができる。最も高い基本攻撃
ボーナスで行うが、－２のペナルティ。

《武器熟練》 選択した武器での攻撃ロールに＋１ボーナス。

《森の射手》

《技能の達人》

近接戦闘中に射撃する際に－４のペナルティを被らない。

クラス外技能のコストが安くなる。

《追跡》

《修得パワー追加》

《精密射撃強化》

１．距離調整　２．木の間を縫う二の矢　３．位置を変えての狙撃

2本以上のアローを同時に撃つ。

《速射》 を使用する際の－２ペナルティを無視できる。

《修得パワー追加》

修得パワーに新たに１つのパワーを加える。

遠隔攻撃において完全遮蔽・視界困難未満の効果を無視する。


