
■ Zara

( 誰も知らない本名は Astyta)

PL：所長
TN Male Human Beguiler6/SwiftBlade10

序盤は Beguiler らしくせこいこと（毎ラウンド Silence とか）をやって頑張っていたが、中盤、パー
シャライザーという abalfDM による嫌がらせ武器を手に入れてから、だんだんと前衛寄りになり
始めた。それは SwiftBlade という Haste 狂 Super インチキ魔法戦士になってから加速して、最終的
には Attack Roll だけならだいたいの前衛より高くなってしまった（主に Arcane Strike のおかげ）。

おまけに、謎の True Strike ぐらいでしか抜けない 50%Miss Chance と比較的高い AC、Immdediate

Mirror Image のせいで物理攻撃にめっぽう強く、ほとんどの DM に攻撃対象とみなされなかった。

一方、しょせん Beguiler であることとパーシャライザーに吸われたことによってセーブが低く、よ
く Death Gaze などの範囲攻撃で死んでいた。
最後の二話では PL が DM をやっていたため、第 16 話で離脱（とはいえイベントではなく、普通
に死んだだけ）。敵として蘇り、最終話では Abraham, Roche, Streak, L を血祭りに上げたところで
Disintegrate Field で粉にされた。本当は Pascal を殺したかったが、Antimagic Field を張ったら逃げ
やがった。
実は潜入工作とか、そういうのが得意だったはずなんだが、冷静に考えると Divination とかない
し、Spot/Listen 低いし、いまいちだった。まぁそもそも、そういう機会が無かった。
伝説的な Muntistic Four の一人（MunchNo3）。

ロールプレイ？なにそれおいしいの？
一応、Fharlangun 神官だった両親の設定などあったが、そういう設定を拾う DM は Zara の PL ぐら
いだったため、あんまりなかった。強いて言えば、途中で「もうレジスタンスやめる」と言って、
一部の仲間を引き連れて逃亡したところが RP ポイント。今から考えると、この行動は最後に敵
になってしまうという結末のフラグっぽくなっているなぁ。

■名台詞「Standard Action が一回しかない」（Haste をかけると Standard Action が増
える特殊能力を持っているが、Haste のリソースが切れるとこうなる。）
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