
みなさんはミスリル鉱山の都市、ナルガミンに住む冒険者達です。
ある日、皆さんが冒険者の酒場、オーディン酒場でだらだらしていると、バタン、と扉を開けて
この町のモラディンの神官長、キカ・ザールがやってきます。
「やあやあ、そこらにおる冒険者ども、聞くがいい！依頼じゃ！先日の地震により、ミスリル坑道
の奥が崩れたことは知っておるな？実は、この奥に巨大な構造物が見つかったという知らせが
入った。ところがじゃ、同時に、先日からこのナルガミンに潜伏しているという極悪人のアサッ
シン集団、ラ・スカール一味がそこに逃げ込んだらしい。坑道の探索に行っておったモラディン
教徒とかをいっぱいころしながらな。わしは怒っておる。アサシンどもの首を持ってくれば、そ
れ相応の額を払おうではないか。ついでに、その構造物も探索してくるのじゃ！」

PC 達の目的
洞窟の街ナルガミンは先日の岩盤の崩落で穴の中に閉じこめられてしまい、同時に World's

Largest Dungeon につながってしまいました。結果、WLD を守る強力な Warding の対象となってし
まい、Teleport はおろか、岩盤を破壊して抜け出すことすら不可能になってしまいました。ナルガ
ミンは自給自足可能な街ですので短期的には問題ありませんが、長期的には様々な問題がありま
す。そこで PC 達はダンジョンハッカーとして WLD を攻略し、どうにかしてその Warding を破壊
しなければなりません。

ナルガミンの施設

■冒険者の宿

・ロイヤルスイート：300gp ／日　　盗難率 0
・上等：50gp ／日　　　盗難率 5
・中等：20gp ／日　　　盗難率 10
・下等：5gp ／日　　　盗難率 15
・雑魚寝部屋：1gp ／日　　盗難率 20
・馬小屋：無料！（HP は回復しません）　　盗難率 0

■ボッタクルス商店

・DMG 掲載の全てのアイテムを売っている。ただし、市価より高いものもある。
・鑑定代はアイテムの市価の半額
・全てのアイテムは市価の半額で買ってくれる。

■モラディン寺院

・Raise Dead は 5000gp、失敗確率 10%
・Resurection は 10000gp、失敗確率 5%
・その他治療もしてくれる。全て Spell Lv × 500gp

■魔導師ピン・レッドの塔

・Spell Lv × 500gp でキャスティングサービス。

■訓練場

・新たなキャラを作る。
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・てんしょくする

■坑道

・ダンジョンに入る
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