
■ Pascal

PL: abalf

True Neutral

Binder1 / Wizard6 / Anima Mage10 / Mindbender1

Twenty Chains の Wizard のような生き物。
また、Munchstic Four の No.1 らしい。

設定としては、昔帝国にひどい目にあわされたため、復讐のためにレジスタンス活動に身を投じ
た。
この "ひどい目にあわされた "の中身は特に考えておらず、持ち回りDM制なので適当に帝国のや
つは死ねとか言ってれば誰か考えてくれるかなーと思っていたら、結局何も明らかにならないま
ま終わってしまった。やはり自分のキャラの背景は自分で勝手に作るべきだな、という反省が
Rappan Athuk のレギュレーションのきっかけだったり。

キャラ構成としては、Wizard 枠が回ってきたので、せっかく買った Tome of Magic の Anima Mage

か Tome of Battle の Jade Phoenix Mage をやろうと思ったが、直前のキャンペーンで Blade Magic は
使ったばかりだったので Anima Mage にした。この時点での目標は " 他人にかばってもらう必要
の無い Wizard"。また、初回の DM を担当したので、ボツになった Jade Phoenix Mage は NPC とし
て出すことにした。
せっかくレジスタンスなので Alignment は Good にしようと思ったが、Good だと Anima Mage にな
れないので " 思考は Good 寄りだが、手段を選ばないので " と理由を付けて Neutral にした。

Mindbender を 1LV だけ取ったり、Chain Mindblank を Party 全員にかけたり、まあ確かにマンチは
マンチでしたよ。
Binder はダメレオンの次ぐらいには融通が利く Class なので、いろいろ遊べてなかなか楽しかっ
た。
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