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CR が上がらないくらい強大化したジャイアントコックローチに、タウリックテンプレートを適
用したのちハーフクレイゴーレムテンプレートを適用したもの。CR6。タウリック先のクリー
チャーは、ドゥエルガーにレジェンダリーベアのライカンスロープテンプレートを適用したも
の。つかみ強化のために上下に熊を配置し、飛行のためハーフドラゴンにしたバリエーションも
あるが割愛。

■マンチングポイント

タウリックテンプレを適用すると、HD が全部モンストラスヒューマノイドで、BAB が Good にな
る。また人型生物のほうの CR は問わないので、ライカンスロープでヒットダイスを上げると大
変良くなる。また、タウリック後の能力値にライカンの変身分の能力値も足されるので、肉体的
にとても良い。ハーフクレイゴーレムで魔法、刺突、斬撃無効。Hp600 弱、筋力 58、AC44、BAB28。

■その一生

魔法、刺突、斬撃無効であり、こいつならやってくれるだろうと思っていたら、サイオンのスペ
ルレジスタンスなし範囲インチキスタンでやられた後、髭でじょりじょりし殺された。無念。
　
　
　

スペルウィーバー
スペルウィーバーを HD18 に強大化したもの。CR12。呪文を積極的に使うほうと使わないほう
の二種類いる。シナリオボスは、このうち呪文を積極的に使うほう。

■マンチングポイント

スペルウィーバーは HD+2 のソーサラーとして呪文を扱えるので、HD18 のスペルウィーバーは
CR12 だけれど、20Lv ソーサラー。さらにシェイプチェンジを用いてほかのモンスターに変身し
て肉体能力を補完。
また、ラリック + と協力してセレリティのデイズを治療することで一ラウンド 2 回スタンダード
アクションが可能。

■ゆくすえ ( 使わないほう )

タイタンに変身。というか、何か行動してもホワイトレイブン共とサイオンのクイッケンシンク
ロニシティで完封された。

■ゆくすえ ( 使うほう )

ウジール +、ガゼボ +、ラリック + とともに登場。ピットフィーンドに変身。呪文リストは、「PC

のレベル帯でどうにもならないものは使わない」という前提があったので、メイズやグレーター
ディスペル系は除外し、バフ系、壁系で統一。タイムストップからバフって殴る戦法。ウイング
スオブカバーで防御はばっちり。
サイオンが pp が尽きていたため健闘するが、動かし方のミスなどもあり最後はサイオンのスー
パーディスペルで呪文をはがされつくし、死亡。
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ウジール +

WLD 登場のウジールをベースに強化したもの。前衛。ECL10。スパイクトチェインを用い、足払
いや術者の邪魔などの支援を行う。上のスペルウィーバーと一緒に出た。

■マンチングポイント

calmic strike( 攻撃後 AoO) と、OpportunisticTactician(AoO したら 5ft. ステップ ) で、フルアタックを
回避。また、elusive target で、強打で一撃が重いのも回避し、防御面を確保。攻撃面では pierce

magical protection でバフを解除し、メイジスレイヤーで術者に嫌がらせをする。

■ゆくすえ

前衛とバッファの防御バフをはがし、サイオンを射程内に収めるなどわりと健闘したが、calmic

strike の宣言し忘れによりスカラベチャージを受け死亡。
　
　
　

ラリック +

RoG登場のラリックを強化したもの。クレリック。ECL10。回復支援を担当。上のスペルウィー
バーと一緒に出た。

■マンチングポイント

repeative spell をイルミアン能力でスペル上昇なしに Cure Light Wounds, Mass に乗せ、毎ラウンド
回復できる。これとヒーリング･ロアコールを併用することで、術者二人 ( スペルウィーバー、ガ
ゼボ +) のセレリティによるデイズを回復し、毎ラウンドスタンダードが二回できるようになる。

■ゆくすえ

動かし方のミスにより、1 ラウンド目で死亡。
ところで、たしかあの時は io のクレリックにやられたと思ったのですが、ソリッドフォッグをか
けてたので、本体はともかくスカラベだかバットは移動できないから、本当は死んでなかったの
では？
　
　
　

ガゼボ +

RHoD 登場の Gazebo。ドメインウィザード ECL10。こいつだけはほぼそのまま。

■マンチングポイント

あまりなし。ラリックと組み合わせてのスタンダード二回程度だが、セレリティが 4Lv で、こい
つは 10Lv ウィザードなのでセレリティにスロットを取られてあまり大したことはできない。ほ
かの味方クリーチャーとスペルウィーバー (as ピットフィーンド ) の位置を取り替えてフルア
タックできるようにするのが仕事だったが、良く考えたら SR あるから無理だった。

■ゆくすえ

ソリッドフォッグをうったりビナイントランスポジションをうったりして支援していたが、数ラ
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ウンドで死亡。あまり印象にない。
　
　
　

感想
Cordel は２、３回でいいから腹を切って詫びるべき。
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