
PL:TH

Inawo Strain

Samurai1 Duskblade:11　（Dusksamurai　12）
LG → LN

Samurai も混ざっているが、Fighter とったほうがマシ、と言えるほど、まったく生かせていなかっ
た。が、ロールプレイ的なフレーバとしては役に立ったと思う。

所謂ボス戦で、Feeblemind に抵抗できなく、ただのウォーリアとして戦ったり、最終戦闘で Maze

をかけられ、出てこれなくなったり、ボス戦ではほとんど活躍できなかった。（この反省を生か
し、次作るキャラクターは「ボス戦で活躍できるキャラクター」を目指す。）

変なテンプレートが色々混ざり、最終的には、Cha が１になったり、DR をもったり、Inflict で回
復したり、move が 15feet になったり……HP が 0 になったらデビルマンとして復活して仲間を殺
しまくったり……。（なお、E に堕ちると、Cha は反転する……らしい。）

結局、100 ポイントあった GoodPoint は 64 まで落ち、めでたく？ LN になった。

シナリオ終了後

倒れたサナイを復活させる手段を探しに旅に出る。なんだか遠い島に渡った、という噂も……。

名前の由来

駅の名前。海ノ口駅の隣。
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http://tiamat.spawn.jp/main/wiki.cgi/ch?page=%A5%B5%A5%CA%A5%A4

